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Allgemein

1. Einfiihrung

Im List & Label Designer erstellen oder bearbeiten Sie verschiedene Druckvorlagen
far den Ausdruck von Informationen, die entweder aus einer Datenbank oder einer
anderen Datenquelle stammen. Im Designer stehen |hnen dann alle Daten zur
Verfigung und kénnen auf unterschiedliche Weise zum Druck aufbereitet werden.

Der Designer, der Druck-, Vorschau und Exportdialog wird Ublicherweise innerhalb
einer Anwendung Uber einen Mentpunkt aufgerufen (z.B. Konfiguration > Druck >
Etiketten bzw. Ausgabe > Seriendruck > Etiketten).

1.1 Allgemein

Die verschiedenen Druckvorlagen werden hier "Projekte" genannt. Neben den
eigentlichen Druckinformationen sind in einem Projekt vor allem auch Layout-
Angaben wie etwa SeitengréRe und Orientierung, Schriften, Farben, Rahmen, Kreise,
Linien, Grafiken, etc. festgelegt. Der List & Label Designer kennt drei Arten von
Projekten: Listen, Etiketten und Karteikarten.

Die einzelnen Bestandteile eines solchen Projekts heiRen "Objekte". So kann z.B. ein
Etikettenprojekt aus je einem Objekt fur die Absenderzeile, dem Adressblock und
dem Logo bestehen.

Diese Objekte wiederum enthalten die zu druckenden Informationen und tragen die
zugehorigen Layouteigenschaften wie Schriftarten, Ausrichtungen, Umbriche,
Farben, etc.

Der List & Label Designer stellt verschiedene Typen von Objekten zur Verfligung, die
im Arbeitsbereich frei platziert und in der GréRe verédndert werden kénnen. Je nach
Art kann ein Objekt unterschiedliche Informationen darstellen oder Eigenschaften
haben.

Texte enthalten festen Text oder variable Inhalte.

e Linien werden Uber Strichstarke, Farbe und Linienart ndher definiert.

E | Rechtecke werden tiber Rahmen, Farben und Flllmuster naher definiert.

I Kreise und Ellipsen werden Uber Rahmen, Farben und Flllmuster naher definiert.
@ Bildobjekte dienen der Darstellung von Bildern (feste Datei oder Variable).

|;.!!.I;.!| Barcodes stellen feste Texte oder variable Inhalte als Barcode dar.
Berichtscontainer oder Tabellen-Objekt (je nach Anwendung): Der Berichtscontai-

ner kann Tabellen, Charts und Kreuztabellen enthalten. Tabellen dienen der
Darstellung von festen und variablen Inhalten Uber mehrere Datenséatze hinweg.
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Charts dienen zur Auswertung und grafischen Darstellung von Daten.

Kreuztabellen dienen zur Auswertung und Darstellung von Daten in mehreren
Dimensionen.

Formatierte Textobjekte konnen im Gegensatz zu Textobjekten auch Formatie-
rungswechsel innerhalb einer Zeile enthalten.

Formular-Elemente ermdglichen Eingaben in der Vorschau und im PDF-Format.

LS

HTML-Texte dienen der Anzeige von HTML-Inhalten.

3
L=t

OLE Container dienen als Container fir verschiedene OLE-Server-Dokumente. So
kénnen z.B. in Word, Excel, Visio oder MapPoint erstellte Dokumente in ein Projekt
eingebunden werden.

%

I
L

Formularvorlagen kénnen nur Gber Objekte > Einfligen > Formularvorlage einfugt
werden. Sie werden als Vorlage im Hintergrund des Arbeitsbereiches platziert, um
andere Objekte gezielt daran ausrichten zu kénnen. Dies ist hilfreich bei der
Gestaltung komplexer Formulare anhand von Vorlagen. Die Formularvorlage
nimmt eine Sonderstellung ein, da sie spater nicht mit ausgedruckt wird.

k|

Die gewlnschten Objekte werden in der Regel mit der Maus auf dem Arbeitsbereich
aufgezogen und dann mit den entsprechenden Inhalten und Layout-Eigenschaften
versehen. Alternativ kdnnen Sie auch eine Variable aus der Variablenliste per "Drag &
Drop" auf den Arbeitsbereich ziehen. Befindet sich an der Zielstelle noch kein Objekt,
wird automatisch ein solches erstellt und die Variable dem Objekt zugewiesen.

Um ein existierendes Objekt zu bearbeiten, muss es zuerst selektiert werden. Klicken
Sie dazu mit der linken Maustaste in das Objekt. Ein selektiertes Objekt erkennen Sie
an seinem hervorgehobenen Rahmen. Wenn Sie ein neues Objekt erzeugen, ist es
automatisch selektiert und kann direkt verandert werden. Uber einen Doppelklick
kann der zum Objekt gehdrige Eigenschaftsdialog aufgerufen werden.

Eine typische Abfolge von Bearbeitungsschritten ware das folgende Beispiel:
1. Seitenlayout festlegen

2. Voreinstellungen und Optionen wahlen (nur einmal erforderlich)

3. Objekte einfligen und bearbeiten

4. Projekt speichern

1.2 Hilfe-Funktionen

Kontextsensitive Hilfe: Uber die F1 Taste steht lhnen eine kontextsensitive Online-
Hilfe mit umfangreichen Informationen zu sdmtlichen Funktionen zur Verfligung.

Online Hilfe: Uber das Ment "?" > Hilfethemen kénnen Sie die Online-Hilfe starten.



Die Oberflache des Designers

2. Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

Dieses Kapitel beschaftigt sich mit der Einflhrung in den List & Label Designer und
den Arbeitsweisen und Funktionen, die dem Benutzer dabei zur Verfligung stehen.

Zunachst werden die Oberflache und die einzelnen Werkzeuge vorgestellt.

[LL] Designer - C:\Program 1 liste mit Bildern.ist SNAC X
Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht STAMPIT.. ?
DoBEBR 44 %5 A LF| B =S @ @96
Objekte X [] _ 50 . 100 150 - mm‘ Variablenliste X
EDPWJE“ _\.M“M.‘\‘.‘M.m.\m‘M.m.\m.‘mM\.‘ -
5 Hintergrund (aus Projektbaustein 'Vorlagen.ist) - + & Varicblen
g - Z‘;’"E":g; ° pE=J1
= Uberschri - 43 Device
0| = Folge-Uberschrift - SUNSHlNE »22 Page
| = Hintergrund Berichtscontainer : - agency 00 PrintableArea
4 = Artikelvon o lartikelliste (Forts.) | Name
- -
= 4 E = Aikelliste . IsForcedPage
I £ = Artikel_bis - mmmmeeso  meses FikerExpression
= Druckinfo - el e e e OutputDevice
= Copyright-Hinweis /LINK http://www.combitnet| |
SortStrategy
2 , EpSACt  SamamaTs Soter 2059 Tt KN sl VIDESIREIFLS 150000
- w'ﬂ ‘Satart mi Enbumen durch das Okavango Deka. Kiefiem auf - 2 ArtikelListe
2 o B e e R , G Versand-Variablen
s a D Felder
- MO Somenata SO S T K e VORI TLG 400 aou
AR i v = T s e s g ot e 1 ") Tables
G N GERL B S, VGRS
2%} Objekte Berichtsstruktur Ebenen - Tl CurrentRelation
ir - CurrentSortOrder
Eigenschaften x| - EXPSACI SomamaTEs o ar 20800 Toon KESGE sl VEDRREREI PG 150000 (A CumentTable
= 47 o - B St nurncon o g oot K 2t
[ 4 a0 2 S Namis Sesin Exere Nt acan Vs e CurrentTablePath
(=] Entwas = [# FCountData
Gespertt Nein N . — @ FCountDataThisPage
Name Artikelliste - F g YWY Sa= M Embi men ouren 835 OCa/3ngo Det, Kie sem 3t @ FCountPrintedData
Z S oD Set s A VR
B Daten - # [# FCountPrintedDataThisPage
(Inhalt) 5s 45 Artikel
Bl Erscheinungsbild S e s (= Wt M R K Bezeichnungl
Hintergrund transparent = B e e e R Bezeichnung2
Schriftart-Voreinstellung Arial 10.0 pt) z 7 L Bild
B Layout - e
= EXPSACI  SomemaTE b er 204200 T KSSRGE sl VEDRRIREFLG 150000 10 Nr_EANLS
Anzeigebedingung far Ausfertig... Anzeigen - ;;"‘:m 'S236 mE EAGRUMEN Quton 025 OKarango Defa. Kk e aut i
z | S N Set R e Ve TSR ) Sthpreis
Darstellungsbedingung Anzeigen - 9
Ebene im Inhaltsverzeichnis 0 & . ;“;Z’;i‘va"ame"
& Position 115.00, 69.67, 19. - : e
[ Spaltenzahl 1-spalti - © Anxemsgssams erenen oooe [# @RGB_Green
spelig N i [ @RGE_LightBlue
Umbruch vor [Nein = et o, 3 A 58 1 332 [ @RGB_Red
Entwurf =
E
BB Layout ¥ Layout-Vorschau = Vorschau
21200, 24985 Selektieren Berichtscontainer "Artikelliste’ - 15.00mm, 63.67mm - 107.88mm, 272.50mm = 182 88mm, 20283mm (Basis)

2.1 Die Oberflache des Designers

Fester Text erscheint im Arbeitsbereich wie im Projekt festgelegt, Variablen und
Felder werden in der Layout-Vorschau jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext
bzw. durch einen einzelnen, sich wiederholenden Beispieldatensatz ersetzt. Die
Darstellung der echten Daten erfolgt in der Vorschau, sofern dies von Ihrer
Anwendung unterstitzt wird.

2.1.1 Toolfenster

Die Platzaufteilung im List & Label Designerfenster kénnen Sie frei bestimmen. Die
Toolfenster lassen sich wahlweise ins Designerfenster integrieren oder wie
unabhangige Dialoge 6ffnen, so dass sie als einzelne Fenster frei auf dem Desktop
stehen. Dabei nimmt der Arbeitsbereich eine Sonderrolle ein. Er ist das einzige
Fenster, das immer sichtbar und an das Designerfenster gebunden ist. Die anderen
Toolfenster, wie z.B. die Eigenschaftsliste und die Objektliste lassen sich an einer

9
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beliebigen Seite des Arbeitsbereichs andocken. Mehrere Toolfenster lassen sich
hintereinander andocken und anschlief3end lGber Registerkarten anwahlen.

Dazu selektieren Sie die Toolfenster durch Dricken der Maus in der Titelleiste und
verschieben sie dann mit weiterhin gedrickter Maus an einen beliebigen Platz, um
sie dort abzulegen.

Objekte X
[ Projekt

: [Berichtscontainer]
Ueberschrift
Fortsetzung

Lego

Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combi
= Druckdnfo

4 1 b

N Objekte |Berichtsst..| Ebenen | Yorschau

Legen Sie ein Toolfenster an einer anderen Stelle ab, dann wird es nicht angedockt,
sondern als frei verschiebbares Fenster (floating window) dargestellt.

Um die GroRenverhéltnisse der verschiedenen angedockten Fenster zu regeln,
kdnnen Sie diese genau an der Grenze zu lhren Nachbarn Uber die Maus vergréRern,
bzw. verkleinern. Der Platz wird dann zwischen den Beteiligten neu aufgeteilt. Das
funktioniert sowohl in horizontaler, als auch in vertikaler Richtung.

Die Toolfenster kénnen Uber Ansicht > Fenster ein- und ausgeblendet werden um
mehr Arbeitsflache zu gewinnen.

2.1.2 Toolbars (Symbolleisten)

Die Symbolleisten kénnen an den vier Randern des Designerfensters angedockt und
verschoben oder als eigensténdige, frei verschiebbare Fenster dargestellt werden.
Dazu klicken Sie mit der Maus entweder in den schmalen Bereich ganz links oder
oben in der jeweiligen Symbolleiste oder in den Titel der Symbolleiste, wenn sie als
eigenstandiges Fenster dargestellt wird.

Die Symbolleisten kénnen Gber Ansicht > Fenster > Toolbar 'Aktionen' bzw. Toolbar
'Objekte' ein- und ausgeblendet werden.

Hinweis: Einstellungen wie Fensterpositionen, GroRen, Darstellungsarten, usw.
werden global gespeichert. Sie sind dann jeweils fir alle List & Label Projekte des
gleichen Typs gultig (Listen, Etiketten oder Karteikarten).

Toolbar 'Objekte’

Die Objekte des Designers konnen Sie direkt Uber Schaltflachen erstellen. Es fehlt
durch seine Sonderstellung hier nur die Formularvorlage, die Uber Objekte >
EinfUgen > Formularvorlage eingefligt werden kann.
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2.1.3 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich ist der Platz, an dem Objekte verandert oder neu erstellt werden
kénnen. Form und GroRe des Arbeitsbereichs ergeben sich aus der eingestellten
Papiergréfde und -ausrichtung (siehe Projekt > Seitenlayout).

B i 0 5 ™

| Armetion Exezan bis EXPSAT
| Artikellir  Bezeichnung

| expsam EXDD/ET- 20-20K8 TOUNVON KaDSia o 21 0en VKIS ben XKl Flug
=1

Satatt: mREnbSumen ourch das Okavango Defa, Kiefiem aut
NGO, Be500n EX0SE- NSRDTAIaIK, VEADRa

-G
Satatt: mREnbSumen durch das Okavango Defa, Kiefiem aut
4 531 00INeN N NaMIDIE, Besuon EXENZ-NERKNagal, VERNa Falk.

Fug
SN MRENDSUMEN OuTN 435 OKango DeRa. KIeRem au1
| Sancoinen i hamiolz, Besuch Eivsna- hatknagan, VERDIE Falk.

‘SouemAica Expber- 20-430Ke Tourvon Kapstach 2u den Vi e ben exkl Flig
7 Safart mE EMo2umen curch das Okauango Defa Kiefem 20!
4 Sanoainenn hemidle, Besuoh Elosnz- Vot Falk.

0 kel 20 dieser Sete emenen 0008

Sam= 1107 QAL TRagesd
GEOTUCKT 2 Mg, 31. AUGUEt 2008 U 11:43 SUTPRN

B Layout =4 Layout-Vorschau = Vorschau |

Lineale und MaRstibe

Die Lineale umrahmen den Arbeitsbereich. Die momentane Position des Mauszei-
gers wird durch Strichmarkierungen auf den Linealen angezeigt, so dass Sie stets die
aktuellen Koordinaten ablesen kénnen. Die Koordinaten werden zuséatzlich auch in
der Statuszeile angezeigt.

Die Lineale kdénnen Uber Ansicht > Fenster > Lineale ein- und ausgeblendet
werden. Als Eingabeerleichterung innerhalb des Arbeitsbereichs kénnen Sie sich in
jedem Projekt beliebig viele horizontale und vertikale Hilfslinien anlegen. Dazu
dricken Sie die Maus innerhalb eines Lineals und lassen sie im Arbeitsbereich
wieder los. Die neue Hilfslinie hat dieselbe Ausrichtung wie das vorher ausgewahlte
Lineal. Die Hilfslinien lassen sich nachtréaglich verschieben.
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Eine Fang-Funktion hilft, Objekte genau auf die Hilfslinien zu legen. Die Objekte
werden dadurch nicht dauerhaft mit der Hilfslinie verbunden, diese helfen lediglich
bei der Positionierung von Objekten.

Wenn Sie die STRG-Taste beim Verschieben der Hilfslinie gedrickt halten, werden die
mit der Hilfslinie verbundenen Objekte mitverschoben.

Die Optionen zu Hilfslinien werden Uber ein Kontextmenl definiert, das Sie Uber
Rechtsklick auf eine Fanglinie erreichen. Damit konnen Sie fir jede Hilfslinie einen
Fangbereich in Pixel wéahlen. Wenn Sie der Hilfslinie dann so nahe kommen, dass Sie
nur noch diese Anzahl von Pixel von ihr entfernt sind, wird das Objekt auf die
Hilfslinie gezogen. Wenn beim Arbeiten mit Objekten die STRG-Taste gedriickt wird,
ist die Fangfunktion generell ausgeschaltet.

Eanghbereich 10 Pixel

Unverschiebbar 20 Pixel

Position... 30 Pixel

40 Pixel

Laschen

Sie kdnnen Hilfslinien unverschiebbar machen, so dass Sie diese nicht versehentlich
im Arbeitsbereich verschieben und Sie kdénnen die Position der Hilfslinie direkt
angeben.

Wahl des Ansichtsmodus

Am unteren Rand des Arbeitsbereichs kénnen Sie Uber drei Schaltflichen den
Modus der Ansicht wéahlen:

B Layout =4 Layout-Verschau = . Vorschau

= Im Layout-Modus sehen Sie lediglich die Objektrahmen und den Inhalt der
Objekte als Formeln. Dieser Modus eignet sich besonders gut flr schnelles
Arbeiten, auRerdem erlaubt er ein genaues Positionieren der Objektrahmen.

= Die Layout-Vorschau zeigt die Objekte in WYSIWYG-Ansicht. Zudem werden die
Objekte transparent, in der Farbe der Ebene, der Sie zugeordnet sind, gezeich-
net. Dieser Modus vereint die Vorteile von Layout- und Vorschaumodus. Er
liefert eine sehr genaue Vorstellung vom spéateren Druckergebnis.

= Die Anzeige im Vorschaumodus ist eine Echtdatenvorschau, sofern dies von der
Anwendung unterstitzt wird.

Optionen im Ansichtsmodus

Im Menl Ansicht finden Sie verschiedene Optionen zum Erscheinungsbild des
Designers. Um auch bei komplexen Projekten hinreichend genau arbeiten zu kénnen,
stehen lhnen verschiedene VergréRerungsstufen zur Verfligung:

. Voll (Vollansicht, kein Zoom) ALT+1
= Zoom 2-fach ALT+2
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= Zoom 4-fach ALT+3
= Zoom 8-fach ALT+4

Der momentane VergréRerungszustand ist an einem Haken im entsprechenden
MenU erkennbar.

Aufderdem koénnen Uber Ansicht > Zeilentypen die verschiedenen Zeilentypen im
Tabellenobjekt (Kopf-, Daten-, Ful’-, Gruppenkopf- und GruppenfulRzeilen) ein- und
ausgeblendet werden, um die Ubersichtlichkeit bei vielen Zeilendefinitionen zu
erhdhen. Diese Funktion ist auch Gber das Kontextmen( im Arbeitsbereich verfligbar.

2.1.4 Kontextmeniis

Die gebrauchlichsten Befehle zu den jeweiligen Objekten kénnen im Arbeitsbereich
und in der Objektliste direkt Uber KontextmenUs aktiviert werden. Darin werden
Objektname und Objekttyp angezeigt.

Im Arbeitsbereich gibt es auch ein Menl zum schnellen Aufruf des Objektlistendia-
logs, wenn kein Objekt ausgewahlt ist. Unterhalb der Druckseite steht ein Kontext-
mend fur allgemeine Einstellungen im Designer zur Verfiigung.

2.1.5 Statuszeile
Die Statuszeile ist in drei Abschnitte aufgeteilt.

9.25,169.60  Selektieren Berichtscontainer - 14.70mm, 40.30mm - 191.80mm, 276.70mm = 177.10mm, 23640mm (Basis)

= Der linke Abschnitt zeigt die momentane Mauszeigerposition in der im System
voreingestellten Maleinheit (z.B. Millimeter) an. Der erste Wert gibt den Ab-
stand vom linken, der zweite Wert den Abstand vom oberen Rand des Arbeits-
bereichs an.

= Der mittlere Bereich gibt an, welcher Arbeitsschritt eingeschaltet ist, z.B.
Selektieren, Rechteck zeichnen, usw.

= Der rechte Bereich zeigt lhnen im Falle einer Selektion die wichtigsten Daten
des selektierten Objekts:

= seinen Namen

. den Abstand seiner linken, oberen Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

= den Abstand seiner rechten unteren Ecke von der linken oberen Ecke des
Arbeitsbereichs

. seine Breite und Hohe

= seine Darstellungsebene

2.1.6 Variablenliste

Die Variablenliste zeigt alle im aktuellen Projekt verfugbaren Variablen an, in
Listenprojekten zudem alle verfligbaren Felder.
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In der hierarchischen Liste wird zwischen Variablen, Feldern, Datenbankschemata,
Tabellen, Benutzervariablen und Summenvariablen unterschieden.

Benutzerdefinierte Variablen und Felder kénnen selbst noch hierarchisch gegliedert
sein. Der Inhalt von Variablen ist im Normalfall gleichbleibend zumindest auf einer
Druckseite, Felder andern sich von Tabellenzeile zu Tabellenzeile.

Wenn Sie bestehenden Objekten Variablen bzw. Felder zuweisen wollen, kénnen Sie
die gewunschten Variablen und Felder einfach aus der Liste auf das entsprechende
Objekt mit der Maus ziehen (Drag & Drop). Das Einfligen Ubernimmt dann List &
Label, wenn moglich, automatisch. Wenn Sie eine Variable auf einen freien Platz auf
dem Arbeitsbereich ziehen, dann wird an dieser Stelle ein neues Textobjekt erstellt.
Die Grolie richtet sich dabei nach der Grofie des zuletzt in der GroRe bearbeiteten
Objekts.

Variablenliste ||
4 {53) Variablen Verfligbare Variablen
alDLL List & Label Variablen
» 4) Device

[] IsForcedPage

{A] SortStrategy

{A] OutputDevice

{A] FilterExpression
4 ) Versand-Variablen

> £ @LLFAX
4 i) Felder Verfligbare Felder
ouw List & Label Felder
4 %) HumanResources Datenbankschemata
4 Department Tabellenname
~{A] Name
[#) DepartmentlD Numerisches Feld
[A] GroupName Textfeld
[ ModifiedDate Datumsfeld
{2 Employee

4 ) EmployeeAddress
4 &) HumanResources
(&) Employee (HumanResources.t
[# AddressID
--[#) EmployeelD
[A] rowguid
[ MedifiedDate
. {22 EmployeeDepartmentHistory
> ) EmployeePayHistory
1) JobCandidate

1:1-Beziehungen

» 2 Shift
4 -{f) Benutzerdef. Variablen Benutzervariablen
[#) @User01
4 ) Benutzerdef, Summen Summenvariablen
[# @Summell
< m »
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2.1.7 Ebenen

Das Ebenenfenster zeigt die verschiedenen Darstellungsebenen oder Schichten
eines Projektes an.

Ebenen X

v . Erste Seite

v . Folgeseiten

rd . Basiz [Vorlagen.lst]

Objekte Berichtsstrukdur Ebenen

Gerade bei komplexeren Projekten kénnen Sie die Ubersichtlichkeit erheblich
verbessern, indem Sie zusammengehorige Objekte einer eigenen Ebene zuordnen,
die dann bei Bedarf ein- und ausgeblendet werden kann. Fir jede Ebene, d.h. die ihr
zugeordneten Objekte, konnen Sie eine spezielle Darstellungsbedingung fiur den
Druck definieren. So kénnte eine Ebene z.B. fir die Objekte definiert werden, die auf
Seite 1 eines mehrseitigen Projekts gedruckt werden sollen. Eine weitere Ebene
kénnte dann die Objekte der Folgeseiten aufnehmen.

Weitere Informationen zur Verwendung von Ebenen finden Sie unter "Arbeiten mit
Darstellungsebenen".

2.1.8 Objekte

Die hierarchische Obijektliste stellt alle Objekte einer Druckvorlage mit einem kleinen
Rechteck und ihrem Namen in der Reihenfolge dar, in der sie spater gedruckt
werden. Die Namen kénnen Sie durch einfaches Klicken auf den alten Namen
editieren. Die wichtigsten Befehle zu den jeweiligen Objekten stehen wie im
Arbeitsbereich Gber Kontextmenis zur Verflgung. Bei Objekten, deren Ebene
momentan ausgeblendet ist, werden die Rechtecke vor dem Namen in Klammern
gesetzt. Gesperrte Objekte werden durch ein kleines Kreuz gekennzeichnet.

Objekte X

[ Projekt

Firmenlogo

Uberschrift

Folge-Uberschrift
Hintergrund_Berichtscontainer
Artikel_von

= Artikelliste

m Artikel_bis

= Drucknfo

= Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combit.net|

-~

n 2

N Objekte Berichtsstruktur Ebenen

Die Reihenfolge der Objekte kann durch Ziehen eines Objektes mit der Maus an eine
andere Stelle in der hierarchischen Liste verandert werden. Wenn SHIFT gedriickt ist,
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wird das zu verschiebende Objekt angehédngt, d.h. die Hierarchie der Objekte
geandert.

Hinweis: Die hierarchische Darstellung der Objekte stellt spezielle Abhangigkeiten
zwischen den Objekten dar, die fur den Druck von entscheidender Bedeutung
sind. Weitere Informationen finden Sie unter "Objektliste".

2.1.9 Berichtsstruktur
Das Toolfenster "Berichtsstruktur' steht nicht in jeder Anwendung zur Verfigung.

Hier werden alle Elemente und jeweiligen Unterelemente einer Berichtsstruktur mit
Objekttyp und Datenquelle in der Reihenfolge dargestellt, in der sie spater gedruckt
werden (Ablaufplan). Zum Bearbeiten der Berichtsstruktur steht eine eigene
Symbolleiste zur Verfigung.
Berichtsstruldur X
& X & B *
4 - 1l Berichtscontainer

A Tabelle: Customers [CustomerlD [+]]
i a.[E Tabelle: Orders [Custemers2Orders]

Chart: Shippers

Objekte  Berichtsstruk... Ebenen Vorschau

Mit den Schaltflaichen koénnen Sie Elemente anhangen, I6schen, kopieren, aus-
schneiden, einfligen und die Reihenfolge der Elemente dndern. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter "Berichtscontainer einfligen"im Kapitel "Objekte".

2.1.10 Vorschau

Um das Layout des Arbeitsbereiches zu Uberprifen, gibt es das Toolfenster
Vorschau.

Die Grofte des Vorschaufensters ist dann durch Ziehen des Rahmens beliebig
veranderbar. Sie kdnnen mit der Maus einen Bereich des Fensters selektieren, um
diesen Bereich zu vergrofRern. Die Zoomstufen in der Vorschau sind unabhangig vom
Zoom im Arbeitsbereich. Alternativ kénnen Sie die Zoomstufe auch Uber die
Schaltflachen in der Funktionsleiste wahlen. Weitere Informationen zur Vorschau
finden Sie unter "Projekt drucken"im Kapitel "Projekte".

2.1.11 Eigenschaften

Im Toolfenster Eigenschaften werden die Eigenschaften der einzelnen Objekte
dargestellt. Diese Eigenschaften sind, im entsprechenden Sortierungs-Modus, nach
Rubriken sortiert. Jede Rubrik enthélt Eigenschaften, die ihrerseits wieder in
Gruppen zusammengefasst sein kénnen. Rubriken und Eigenschaftsgruppen lassen
sich, fur den besseren Uberblick, 6ffnen und schlieRen. Es ist auch moglich, auf die
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Rubrike
sortiert

B &

sortiert"

n zu verzichten und stattdessen alle Eigenschaftsgruppen alphabetisch
darzustellen.

™1 Uber die Schaltflachen "Sortiert nach Rubriken" oder "alphabetisch
wird die Sortierung der Liste eingestellt. Uber die Schaltflaiche "Konstante

Formeln ein- oder ausblenden" werden bei den Eigenschaften zuséatzlich die Formeln

angezeigt, also z.B. "False" oder "LL.Color.black".
Eigenschaften X Eigenschaften x
8 ta ]
=] Entury BRIE Entwe =
Gesperrt Mein E Gesperrt False [Nein] £
MName Artikelliste Mame Artikelliste
El Daten El Daten
(Inhalt) {Inhalt)
B Erscheinungsbild B Erscheinungsbild
Hintergrund transparent Hintergrund ] [transparent]
Schriftart-Voreinstellung [Verdana 10.0 pt] Schriftart-Voreinstellung [Verdana 10.0 pt]
& Layout Bl Layout
Darstellungshedingung Anzeigen Darstellungsbedingung True [Anzeigen]
Ebene im Inhaltsverzeichnis 0 Ebene im Inhaltsverzeichnis 0
Paosition [15.80, 39.00, 198.33, 274.... Position [15.80, 39.00, 198.33, 274....
Spaltenzahl 1-zpaltig Spaltenzahl 1 [1-spaltig]
Lwaberickh some Blein RN A SR Calee Thlainl
Entwurf Entwurf
Eigenschaften ohne Formeln Eigenschaften mit Formeln

Um eine Eigenschaft zu andern, klicken Sie in die Wertespalte. Bei fest vorgegebe-
nen Werten erfolgt die Eingabe des Wertes Uber eine Combobox. Geéanderte
Eigenschaften werden fett dargestellt.

]

Bei manchen Eigenschaftsgruppen steht ein zusatzlicher Dialog fir eine
noch bequemere Eingabe der Eigenschaften zur Verfigung. Diesen
erreichen Sie Uber Selektion der Eigenschaftsgruppe und Dricken von
ENTER oder Anklicken der Schaltflache.

Es besteht auch die Maoglichkeit fur fast alle Eigenschaften den Wert Gber
eine Formel zu berechnen. Dazu klicken Sie bei der Eingabe der Werte Gber
eine Combobox auf "Formel ...", bei Werten, die direkt eingegeben werden
kénnen auf die Formel-Schaltflache. Eine detaillierte Beschreibung dazu
finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Unterhalb der Liste gibt es einen Bereich, in dem fir jede selektierte
Eigenschaft ein Beschreibungstext ausgegeben wird. Dieser Bereich kann
Uber diese Schaltflache ein- und ausgeblendet werden.
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2.1.12 Tastaturbedienung

Die wichtigsten Funktionen des List & Label Designers konnen per Tastatur aktiviert
werden. Hier einige wichtige Kurztasten im Uberblick:

Toolfenster

Fur jedes Toolfenster gibt es eine Kurztastenkombination, die das Fenster aktiviert
und, falls es hinter ein anderes Fenster gedockt ist, nach vorne klappt.

Toolfenster Kurztaste
Arbeitsbereich STRG+1
Variablenliste STRG+2
Ebenen STRG+3
Objekte STRG+4
Vorschau STRG+5
Eigenschaften STRG+6

Berichtsstruktur STRGH+7

Eigenschaften

Auch innerhalb der Eigenschaftslisten kdnnen Sie je nach Bedarf mit Tastenkombina-
tionen arbeiten.

Funktion Kurztaste

Zur nachsten Eigenschaft wechseln Cursor abwarts/aufwarts

Rubrik aufklappen/zuklappen Pfeil nach rechts/links

Eigenschaft editieren Tabulator

Editieren beenden ESC

ENTER Inhaltsdialog 6ffnen, Auswahl Ja/Nein

invertieren, Combobox 6ffnen

2.1.13 Drag & Drop

Der Designer wurde mit einer ganzen Reihe von Drag & Drop Funktionalitaten
ausgerustet, die lhnen die Arbeit immens vereinfachen. So ist es moglich, bei
bestehenden Objekten neue Abséatze und Inhalte per Drag & Drop hinzuzufligen oder
neue Objekte auf einem freien Platz des Arbeitsbereiches zu erstellen. Auch in vielen
Dialogen wurde dieses System integriert, so kdnnen Sie z.B. im Formelassistenten
per Drag & Drop Variablen und Felder in Formeln einfligen.



Beenden des Designers

2.2 Beenden des Designers

1 . . . .

Wahlen Sie Datei > Beenden, um den List & Label Designer zu verlassen. Wenn
Ihr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie diese speichern mdéchten.

2.3 Variablen, Formeln und Ausdriicke

Informationen kénnen zum einen als “fester Text" direkt ins Projekt eingegeben
werden, wie z.B. eine Absenderzeile in einem Adressetikett oder eine Uberschrift
Uber einer Liste. Fester Text wird also genau so gedruckt, wie im Projekt angegeben.

Zum anderen konnen diese Informationen aus dem Ubergeordneten Programm
dynamisch Gbernommen werden. Solche Informationen werden als "Variablen" bzw.
'Felder" in die Projekte eingefligt. Felder sind dabei die sich pro Zeile dndernden
Daten einer Tabelle, Variablen sind pro Seite gleichbleibend. So kénnen Sie z.B. als
Inhalt fir die Spalte einer Liste die Variable TELEFON wahlen. Gedruckt werden dann
in dieser Spalte die verschiedenen Telefonnummern zu den Datensatzen der
Datenbank. Variablen sind also Platzhalter.

Mit diesen beiden Informationsarten lassen sich bereits ansprechende Projekte
gestalten, die flr viele Zwecke genigen. Der List & Label Designer bietet jedoch
noch weitaus mehr: Mit Hilfe von Formeln und Ausdricken kénnen die in Variablen
und festem Text enthaltenen Informationen nahezu beliebig verknlpft oder verandert
werden. Hierzu dienen "Formeln' oder "Ausdriicke". In Formeln oder Ausdriicken
koénnen fester Text und Variablen in "Funktionen" eingesetzt und Uber "Operatoren"
miteinander verknupft werden.

Bei Projekten zum Druck von Adressetiketten kénnen Sie z.B. Uber einen Ausdruck
zu einer in einer Variablen POSTFACH gespeicherten Postfach-Nummer automatisch
den Text "Postfach" erganzen. Damit erschiene auf dem Etikett nicht nur die nackte
Postfach-Nummer, sondern eben etwas wie "Postfach 111111".

Oder stellen Sie sich vor, Sie hatten in einer Variable PREIS die Nettopreise von
Artikeln zur Verfliigung, wollten in lhrer Liste jedoch die Preise inklusive Mehrwert-
steuer drucken. Hier hilft eine Formel, die aus dem Nettopreis die Mehrwertsteuer
berechnet und diese hinzuaddiert. Gedruckt wirde damit der Bruttopreis.

2.3.1 Die Elemente eines Ausdrucks

Fester Text, Variablen, Formeln, Funktionen, Verknlpfungen und dergleichen - im
Folgenden allgemein als "Elemente von Ausdriicken" bezeichnet - werden alle lGber
einen gemeinsamen Dialog eingefligt und kombiniert.

Der Formelassistent unterstltzt Sie bei der Eingabe mit einer Reihe von Eingabehil-
fen:

= Funktionssyntax anzeigen: Bei Funktionen erscheint ein Tooltip, der die
gewahlte Funktion beschreibt, die bendtigten Parameter auflistet und den Er-
gebnistyp anzeigt.
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Auto-Vervollstandigen: Nach Eingabe eines Buchstabens werden die verfligba-
ren Funktionen, Felder und Variablen aufgelistet, die mit diesem Buchstaben
beginnen. Innerhalb von Funktionen werden fir Parameter passende Werte

vorgeschlagen.

= Syntax-Einfarbung: Funktionen, Parameter, Operatoren und Kommentare
werden farblich unterschiedlich dargestellt.

= Automatische Typ-Konvertierung: Variablen- und Feldtypen werden beim
Einflgen in bestehende Ausdricke automatisch so konvertiert, dass der Daten-
typ mit dem Erwarteten Gbereinstimmt.

'S B
[LL] Tabelle bearbeiten ﬁ

Variablen und Funktiocnen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren

~ Funktionen:

P 1) Felder - =
CLEu _
4113 Artikel —| | a2 Barcodefunktionen ~

Il Barcode ({String}{String})
Barcode$ ({Barcode})

Bezeichnungl

Bezeichnung?

m

[ Bild BarcodeTypes ({Barcode}) :‘
Nr : CheckModl10 ({String}) ;

U e EANL2S | B IE3 Umwandlungsfunktionen
L.[#) Stkpreis il b I3 Binarfunktionen il

T menae

Gibt Argument 1 als Barcode des Typs des Arguments 2 aus

1 {Stringd) |

Barcode (Artikel.Nr,)

=

-
“30F9 |
“Artec” | = 0
“Codabar”
"Code 128" -

« v 9

A leeres A it in Funktion 'Barcode’
N
=y oK | [ Abbrechen

ks

Unterschiedliche Ausdrucksmodi

Bitte beachten Sie, dass bei der Schreibweise von Ausdrlcken, je nach Anwendung,
zwei unterschiedliche Modi méglich sind:

Zum einen gibt es den normalen Ausdrucksmodus, bei dem Variablennamen und
Funktionen ohne Klammern eingegeben werden kdénnen. Fester Text muss mit
Anflhrungszeichen eingerahmt werden. Die einzelnen Variablen missen mit dem
Operator "+" zusammengefligt werden.
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Zum anderen gibt es den erweiterten Modus, bei dem fester Text ohne Anflhrungs-
zeichen eingegeben werden kann. Variablen werden mit eckigen Klammern ("<" und
">") eingerahmt, Funktionen mit Chevrons ("«" und "»").
R

Um diese Chevrons einzufliigen (wenn Sie z.B. eine Funktion direkt eingeben
mochten) steht lhnen in diesem Modus die Schaltflache "Chevrons einfligen" zur
Verfugung (auch ALT+174/175). Das Zusammenflgen einzelner Variablen mittels
eines Operators entféllt bei diesem Modus. Der erweiterte Modus ist einfacher zu
bedienen.

MName: «Rtrim§ (Anrede)s <Vorname= <Name> I

«B

% Mame: Frau Dr. Claudia Hauser

oK | [ Aborechen

Die Registerkarten

Dieser Dialog besteht aus einer Reihe von Registerkarten, die jeweils verschiedene
Elemente zur Bearbeitung enthalten.

Die Registerkarte enthélt die Elemente

Variablen und Die fur diesen Objekttyp verfigbaren Variablen und Funktionen

Funktionen

Bedingung Spezieller Dialog zur Definition von WENN-DANN-SONST Bedingun-
gen

Text Dialog zur Eingabe von festem Text und Einstellungsmaglichkeiten far
Tabulatoren (nur Textobjekte)

Datumsformat Verflugbare Datumsformate

Zahlenformat Verflgbare Zahlenformate

Operatoren Verfugbare Verkntpfungsoperatoren

Auf jeder dieser Registerkarten finden Sie einen Button "Einfligen" Uber den das
ausgewahlte Element in die Bearbeitungszeile Gbernommen werden kann. Die
gleiche Wirkung hat ein Doppelklick auf das entsprechende Element. Zudem kénnen
Sie die Elemente der Drag & Drop (auch in und von der Funktionsliste) in die
Bearbeitungszeile ziehen.

Fiar die unterschiedlichen Elemente eines Ausdrucks (Variablen, Text, Funktionen,
etc.) gelten jeweils bestimmte Regeln flir die Schreibweise und fur die Verknipfung
der einzelnen Elemente zu einem Ausdruck. Ein in den Dialog integrierter Assistent
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achtet darauf, dass diese Regeln eingehalten werden. Aus diesem Grund sollten Sie
die verschiedenen Elemente stets Uber die jeweilige Registerkarte dieses Dialoges in
die Bearbeitungszeile einfigen. Um also Variablen einzufligen, sollten Sie die
Registerkarte "Variablen und Funktionen" benutzen, um Text einzugeben die
Registerkarte "Text" etc.

Fur erfahrene Benutzer ist es ebenfalls moglich, den gewiinschten Ausdruck direkt in
die Bearbeitungszeile einzugeben oder den Ausdruck dort noch zu bearbeiten (z.B.
Klammern setzen).

Die Bearbeitungszeile

Die Bearbeitungszeile enthalt den Ausdruck, den Sie Uber die verschiedenen
Registerkarten zusammengesetzt, direkt eingegeben oder per Drag & Drop erstellt
haben.

Der Ausdruck wird dabei bereits wahrend seiner Entstehung stédndig auf seine
korrekte Schreibweise geprift. Eventuelle Syntaxfehler werden im Infofeld unterhalb
der Bearbeitungszeile angezeigt, zusammen mit einem Hinweis auf die Ursache des
Fehlers. Solange der Ausdruck nicht vollstandig ist, wird die Prifung in der Regel
einen Syntaxfehler ergeben, daran sollten Sie sich nicht stéren. Wenn der Ausdruck
komplett ist, sollte der daraus entstandene Text mit den Beispiel-Daten des
Designers angezeigt werden.

Um komplexe Ausdricke Ubersichtlich zu erstellen, kénnen Sie diese mit
STRG+RETURN Uber mehrere Zeilen verteilen. Das Ergebnis wird davon nicht
beeinflusst.

Mit den verschiedenen Schaltflachen rechts neben dem Eingabefeld kénnen Sie...

= die zum Formelausdruck gehoérenden Klammern markieren.

= den gesamten Ausdruck zweier zusammengehoriger Klammermarken markie-
ren.

= Summen- und Benutzervariablen bearbeiten

= die letzte Operation rickgangig machen.

= die letzte Rickgangig-Operation rlickgédngig machen.

2.3.2 Variablen einfiigen

Es existieren unterschiedliche Datentypen flr Variablen: "String" (Text), "Zahl",
"Datum", "Boolean" (logische Werte), "Bild" und "Barcode". Der Datentyp wird wichtig,
wenn Sie Variablen als Parameter in Funktionen verwenden wollen, da diese in der
Regel immer nur bestimmte Datentypen als Parameter zulassen. So kénnen Sie
einen Zahlenwert auch nur mit einem Zahlenwert multiplizieren.

Die Registerkarte "Variablen und Funktionen" enthélt eine Ubersicht aller verfiigbaren
Variablen, deren Datentyp in Form von einem lIcon vor der Variable sowie der
verfligbaren Funktionen.

Uber das Eingabefeld oberhalb der Variablenliste kénnen Sie die Variablen filtern.
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Doppelklicken Sie auf die gewinschte Variable oder betatigen Sie die Schaltflache
"Einfugen" oder ziehen Sie die Variable (auch Uber die Funktionsliste) auf die
Bearbeitungszeile, um sie zu Gbernehmen. Die betreffende Variable wird daraufhin in
der korrekten Schreibweise in die Bearbeitungszeile Gbernommen.

Um weitere Variablen in lhren Ausdruck aufzunehmen, wiederholen Sie obige
Schritte. Falls zwischen den einzelnen Variablen Leerzeichen stehen sollen, z.B. um
VORNAME und NAME zu trennen, achten Sie darauf, diese Leerzeichen in die
Bearbeitungszeile einzugeben.

Text bearbeiten Iﬁ‘

J\fariab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren

¥ Funktionen:

4 |Z5) Variablen o~ -
P
4 {2) Empfaenger b 23 Nurnerische Funktionen ~
B 107) Adresse b 3 Mathematische Funktionen
£ » I2 Datumsfunktionen =
BriefAnrede ) Zeichenkettenfunktionen P
Firma b | Diverse Funktionen

Machname L5 o Aggregatsfunktionen

Vorname i > i? ﬁarcnde‘l’:mlctlorne?“ i

Eeispielvariable 'Empfaenger.Machname'
Dieser Text wird durch Ihre Applikation bestimmt.

Einfiigen

Empfaenger.Anrede + " + Empfaenger.Vorname + "~ + Empfaenger.Nachname -

= M

4 | 3

0 Herrn Hans Leichtflug
[

[ oK | [ Abbrechen |

Sie kénnen Variablen auch einfigen, indem Sie auf dem Arbeitsbereich die
gewlnschte Variable per Drag & Drop auf das Zielobjekt "ziehen". Die Variable wird
dann automatisch in dem Objekt als neue Zeile eingefligt.

2.3.3 Festen Text einfiigen

Ein weiteres wichtiges Element von Ausdrlcken ist fester Text, mit dem Sie z.B.
einer Variablen eine Bezeichnung voranstellen kénnen, etwa "Telefon: 1234567".

Uber die Registerkarte "Text" kénnen Sie freien Text in Ihren Ausdruck aufnehmen,
Tabulatoren setzen und Zeilenumbriche festlegen.
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Geben Sie den gewlinschten Text ein und klicken Sie auf "Einflgen" um Ihre Eingabe
in die Bearbeitungszeile zu Ubernehmen. Dabei wird der Text je nach Erfordernis
automatisch in Anflhrungszeichen gesetzt (in Funktionsausdricken) oder nicht (in
Textausdrlcken). Aus diesem Grund sollten Sie Texte stets Uber die Registerkarte
"Text" einflgen.

In folgendem Beispiel wurde zuerst Uber die Registerkarte "Text" der feste Text
"Name: " eingefligt und anschlieRend Uber die Registerkarte "Variablen und
Funktionen" die Variablen Empfaenger.Anrede, Empfaenger.Vorname und "Empfaen-
ger.Nachname". Gedruckt wurde damit zuerst der Text "Name: " gefolgt von dem
Vornamen und Nachnamen aus der Datenbank.

Text bearbeiten &J
‘ Variablen und Funktionen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren
Name: -
4 ¥ )
Umbruch ] [ Tabulator Eigenschaften

Hier kénnen Sie freien Text eingeben

"Mame:” +Empfaenger.Anrede +"" + Empfaenger.Vorname + "~ + Empfaenger.Nachname )

o M

4 [ 3

6 Mame: Herrn Hans Leichtflug
[ |
k. " 4

Ty [ oK | [ Abbrechen |

Bitte beachten Sie, dass auch Leerzeichen, die z.B. als Trennzeichen zwischen
Variablen oder zwischen Variablen und Text stehen sollen, als "fester Text" gelten.

Je nach Modus kénnen Variablen und fester Text nicht einfach zusammengesetzt
werden, sondern mussen Uber den Verknlpfungsoperator "+" verbunden werden. In
diesem Beispiel wird der feste Text "Name: " Uber den Operator "+" mit der Variablen
Empfaenger.Anrede verbunden.
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Zeilenumbriiche einfligen

Uber die Schaltflache "Umbruch" fiigen Sie einen Zeilenumbruch ("1") in
|lhre Textzeile ein.

Ein solcher Umbruch wirkt sich jedoch nur aus, wenn Sie fir das betreffende Objekt
(Zeile eines Textobjektes oder Spalte eines Tabellenobjektes) Umbrliche zulassen. In
diesem Fall werden die Worte, die nicht mehr in die Zeile/Spalte passen, in eine neue
Zeile umgebrochen und die darunterliegenden Zeilen um eine Zeile nach unten
verschoben. (Achtung: Besteht der Text nicht aus mehreren Worten, sondern nur
aus einem langen Wort, wird er nicht umgebrochen, sondern abgeschnitten).

Bei Textobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch'-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste des jeweiligen Absatzes "True" sein.

Bei Tabellenobjekten muss hierfir der Wert der "Zeilen-Umbruch"-Eigenschaft in der
Eigenschaftsliste der jeweiligen Spalte "True" sein.

Tabulatoren einfiigen
Tabulatoren sind nur in Textobjekten zuldssig, in Tabellenobjekten
erscheint dieser Button daher nicht.

Zwischen Textelementen oder Variablen kann in Textobjekten pro Zeile genau ein
Tabulator eingefligt werden. Dessen Position lasst sich, nachdem der Tabulatorbut-
ton betéatigt wurde, Uber die Schaltflache "Eigenschaften" einstellen. Naheres finden
Sie unter "Textobjekte einfligen".

2.3.4 Kommentare einfligen

Sofern von der Anwendung zur Verfligung gestellt, kénnen in Formeln Kommentare
hinzugefliigt werden. Dies kann in zwei Arten erfolgen:

= '* <text> */' fur Kommentare in der Mitte einer Formel

=% <text>" fir Kommentare am Ende der Formel. Damit wird der gesamte Rest
der Formel zum Kommentar, nicht nur die Zeile!

CondiLL.ChartObject.Arcindex=150,10) 1* 50% Explosionsdistanz beim grofiten Tortenstick, sonst 10% “.-'| )

I 0

oK | [ Abbrechen
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2.4 Arbeiten mit Funktionen

Mit Funktionen wird es bei der Definition von Ausdriicken erst richtig interessant,
hier erd6ffnen sich unzahlige Moglichkeiten. So kénnen Sie mit Hilfe dieser Funktio-
nen rechnen, die Ergebnisse von Variablen oder deren Erscheinungsbild beein-
flussen, Wertetypen umwandeln und vieles mehr.

Eine ausfuhrlichere Erléduterung aller Funktionen und Parameter finden Sie unter
"Ubersicht der Funktionen".

Die verfligbaren Funktionen auf der Registerkarte "Variablen und Funktionen"
werden nach Funktionsgruppe (z.B. "Numerische Funktionen") oder alphabetisch
sortiert angezeigt.

Uber das Eingabefeld oberhalb der Funktionsliste kénnen Sie die Funktionen filtern.
Wenn Sie eine der Funktionen selektieren, erhalten Sie im Infobereich unten eine
kurze Erlauterung dazu. Um die Funktion in die Bearbeitungszeile zu Gbernehmen,
doppelklicken Sie auf die gewlinschte Funktion oder betatigen Sie die Schaltflache
"Einfligen".

Im folgenden Beispiel wurde die Funktion «Dow$ ()» eingefligt, die als Ergebnis den
Wochentag des angegebenen Datums im Klartext liefert, z.B. "Montag".

- ~
\E‘ Text bearbeiten ﬁ

Variablen und Funkticnen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Qperatoren

T Funkticnen: EE

. Iz3) Variablen -
b Aid) Versand-Variablen

@ Dow ({Datum}) -
Dows$ ({Datum})

@ Drawing ({String}) e
Drawings (EBild}) a
@ DrawingHeightSCM ({Bild})
[# DrawingWidthSCM ({Bild})
[ Empty ({String}[,{Boolean]])
L ' L reea - 2

Gibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschrieben zurdck (gemdB Landereinstellung)

Dow$ () o
AddDays() ~
AddHours() M
AddMinutes () [ o 0]
AddMonths()

AddSeconds() 5
< | r 9
l Argumentfehler: falsche Parameterzahl bei 'Dow$' (erwartet: 1, ist: ()
3
=y oK | [ Abbrechen
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Dabei wird die Funktion in die Bearbeitungszeile Gbertragen. Mit eingefligt werden
Platzhalter fur die Parameter, welche die Funktion erwartet oder zuldsst. Der erste
dieser Parameter ist automatisch markiert und Sie werden aufgefordert, diesen
Platzhalter durch einen glltigen Wert zu ersetzen. Es empfiehlt sich, zuerst alle
Parameter der Funktion durch die entsprechenden Werte zu ersetzen, bevor Sie mit
der Definition des Ausdrucks fortfahren.

Fir die meisten Parameter sind auch Funktionen als Werte zuldssig. Solange Sie
diese ebenfalls Uber die Registerkarte "Funktion" einfligen, achtet der List & Label
Designer fur Sie auf die korrekte Schreibweise.

Als Parameter {Datum} wurde hier die Funktion Today() eingeflgt, die als Ergebnis
das aktuelle Datum liefert. Als Ergebnis dieses Ausdruckes erhalten Sie dann den
jeweiligen Wochentag im Klartext.

Um eine Variable und eine Funktion gleichzeitig einzufligen, ziehen Sie die ge-
wiulnschte Variable mit der Maus auf den gewlnschten Funktionsordner (z.B.
"Numerische Funktionen"). Dieser wird nun automatisch gedffnet und Sie kénnen mit
der Maus die gewlnschte Funktion auswahlen. Wenn Sie die Maus nach unten oder
oben bewegen, wird die Liste automatisch in die entsprechende Richtung gescrollt.
Wenn Sie die Variable Uber einer Funktion "fallen lassen", so wird diese Funktion mit
der gewahlten Variable als ersten Parameter eingeflgt.

Text bearbeiten ﬂ

JVariab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

. =
* Funktionen: =§

» 52 Variablen
. \i4) Versand-Variablen

[# Dow ({Datum} -
Dow$ ({Datum})

[-] Drawing ({String})

Drawings ({Bild}) l—l
@ DrawingHeightSCM ({Bild})
# DrawingWidthSCM ({Bild})
[ Empty ({String}[.{Boolean}])

Gibt den Wochentag des Datum-Arguments als Zeichenkette ausgeschrieben zuriick (gemaB Landereinstellung)

Dows$ (Today())

=
o 0
<« [ S
6 Donnerstag
|_. .|
M=y oK | [ Aborechen
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2.4.1 Schreibweise von Funktionen

Die Funktionen folgen alle der gleichen, an die Programmiersprache BASIC
angelehnten Schreibweise:

Rickgabewert = Funktion(Argumente)

Es werden nur die Funktion und die Argumente angegeben. Grof3- und Kleinschrei-
bung ist bei Funktionsnamen bedeutungslos, nicht jedoch bei den Argumenten.
Insbesondere wenn Variablen als Argumente benutzt werden, ist die GrofR- und Klein-
schreibung wichtig.

List & Label wertet den Ausdruck aus und ersetzt bei der Interpretation des
Ausdrucks den Teil "Funktion(Argumente)" durch den "Riickgabewert".

D.h. aus der Eingabezeile Funktion(Argumente) entsteht der Rickgabewert
Dabei bedeuten:

Element Bedeutung

Funktion() Der Name der jeweiligen Funktion in seiner korrekten Schreibweise. Die
Klammern () fir die Argumente gehdéren zum Funktionsnamen dazu.
Selbst wenn eine Funktion keine Argumente hat, missen die Klammern
angegeben werden.

Argumente Die Werte, die eine Funktion benutzt, um daraus den Rickgabewert zu
erzeugen. Die Argumente schlielen sich unmittelbar, d.h. ohne
dazwischenliegendes Leerzeichen, an den Funktionsnamen an. Eine
Funktion kann keine, eines oder mehrere Argumente haben. Meist
erwarten Funktionen Argumente eines bestimmten Wertetyps (siehe
unten). Es ist wichtig, dass die Wertetypen der Argumente den von der
Funktion erwarteten Typen entsprechen.

Rickgabewert Der Wert, den List & Label als Ergebnis einer Funktion zurlickgibt. Der
Wertetyp eines Rickgabewertes hangt von der jeweiligen Funktion bzw.
dem Wertetyp der Argumente ab.

2.4.2 Wertetypen
Wertetyp Erlauterung
Boolean Die logischen Werte "Wahr" oder "Falsch" (bzw. True oder False). Ist die

Bedingung erfullt, ist der Ergebniswert True, andernfalls False.

String Eine beliebige Zeichenkette. Diese Zeichenkette kann Buchstaben,
Zahlen und Sonderzeichen enthalten. Sie mlssen in Anflihrungszeichen
(") gesetzt werden, damit sie von Variablennamen unterschieden werden

kann.
Datum Datumswerte nach dem Julianischen Kalender.
Zahl Eine Zeichenkette, die nur aus den Ziffern 0, 1,..., 9, dem Dezimalpunkt

und dem Minuszeichen besteht; andere Zeichen sind nicht erlaubt. Zei-
chenketten vom Typ Zahl missen nicht in Anflihrungszeichen
eingeschlossen werden.
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Barcode Eine Zeichenkette, die aus den flr Barcodes verwendeten Zeichen
besteht.

Bild Eines der unterstltzen Bildformate.

RTF Ein formatierter Text

2.4.3 Beispiele fiir die Verwendung von Funktionen

Eine Ubersicht der verfiigbaren Funktionen finden Sie auf der Registerkarte
"Variablen und Funktionen". Dabei erhalten Sie zur jeweils selektierten Funktion eine
Erlduterung. Angezeigt werden auch Art und Typ der von der Funktion erwarteten
Argumente (Parameter). Sind zu einer Funktion keine Argumente angegeben, heil’t
das, dass die Funktion keine Argumente (auRer den leeren Klammern) erwartet.
Ansonsten erwartet die jeweilige Funktion genau so viele Argumente wie angege-
ben. In eckigen Klammern ([ ]) stehende Argumente sind optional, d.h. sie kénnen
auch weggelassen werden.

Dabei bedeutet das Argument "Alle", dass das Argument jeden der folgenden
Wertetypen annehmen kann (Boolean, String, Datum, Zahl, Bild, Barcode, RTF).

Nachfolgend werden Beispiele zur Verwendung einiger ausgewahlter Funktionen
beschrieben. Eine detaillierte Beschreibung samtlicher Funktionen finden Sie unter
"Ubersicht der Funktionen".

Die Funktion "FStr$ (Zahl, String, Zahl)"

Nehmen wir an, Sie wollten in einem Beleg die Anzahl der jeweiligen Posten
mitdrucken. Diese stehen in der Variable "Anzahl". Der Ausdruck

Fstr$ (Anzahl,"######")

formatiert den Inhalt der Variable "Anzahl" auf 6 Stellen, d.h. es werden in jedem Fall
6 Stellen reserviert, auch wenn die Zahl selbst weniger Stellen haben sollte. Die
gewlinschten Stellen werden durch das Zeichen # reserviert.

aus wurde im Rickgabewert

1 T

265 " 265"

Oder stellen Sie sich vor, Sie wollten den Einzelpreis von Artikeln so ausdrucken,
dass dieser 6 Stellen plus zwei Nachkommastellen umfasst. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis,"# # # # #&.# #")
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewinschten Weise. Das Zeichen
# reserviert dabei die gewlnschten Stellen. Das Zeichen & reserviert ebenfalls eine

Stelle, fullt aber die betreffende Stelle mit "0" auf, falls die zu formatierende Zahl an
dieser Stelle "0" ist oder keine Ziffer hat.

Aus wurde im Rickgabewert

.bb " 05"
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0.55 " 065"
1 " ‘I,OOH
256.3 " 255,30"

Statt mit Leerzeichen kénnen die Rickgabewerte z.B. auch mit "*" erganzt werden,
wenn sie klrzer als die reservierte Stellenzahl sind. Der Ausdruck

Fstr$ (Stkpreis,"* ****& ##")
formatiert den Inhalt der Variablen "Stkpreis" in der gewtnschten Weise. Das Zeichen
# reserviert dabei die gewlnschten Stellen. Das Zeichen & reserviert ebenfalls eine

Stelle, fullt aber die betreffende Stelle mit "0" auf, falls die zu formatierende Zahl an
dieser Stelle "0" ist oder keine Ziffer hat.

Aus wirde im Rickgabewert
55 rxxERQ) BB
1 mexrxR] OO
256.3 "***255,30"

Uber ein "" im Formatierungsstring kénnen Sie ein Tausendertrennzeichen innerhalb
der formatierten Ausgabe einfligen, so liefert

Fstr$ (Umsatz,"# ## # ## # ## ##")
den Umsatz mit Tausendertrennzeichen zurick.

Als Alternative zur Formatierung mit der Funktion FStr$ () steht in Textabséatzen
und Tabellenspalten die Eigenschaft "Formatierung" zur Verfligung.

Beispiel: Die Funktion "Lastpage()"

Nehmen wir an, Sie wollten am Ende einer Tabelle eine FulRzeile drucken, die auf
den ersten Seiten eine Zwischensumme, auf der letzten Seite jedoch eine Gesamt-
summe enthalt. Mit Hilfe der Funktionen If() und Lastpage() kdbnnen Sie dynamisch
zwischen der letzten und den vorangehenden Seiten unterscheiden:

If (Lastpage(),"Gesamtsumme:", "Zwischensumme:")

2.4.4 Logische Bedingungen einfligen

Eine spezielle Art von Funktion bietet die Registerkarte "Bedingung". Hierbei handelt
es sich um eine WENN-DANN-SONST-Bedingung: WENN der erste Teil des
Ausdrucks wahr ist, DANN soll das geschehen, was im zweiten Teil des Ausdrucks
definiert ist, SONST soll geschehen, was im dritten Teil des Ausdrucks definiert ist.

Nehmen wir an, Sie mdchten eine Artikelliste ausgeben, und in der FulRzeile jeder
Seite eine Seitensumme der Artikelpreise ausgeben. Auf der letzten Seite mochten
Sie die Gesamtsumme der Artikelpreise ausgeben.
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In das Feld "Bedingung" geben Sie den Ausdruck ein, der auf WAHR oder FALSCH
geprlft werden soll. Dabei kénnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" den Dialog
zur Definition von Ausdricken aufrufen. In unserem Beispiel wird mit Hilfe der
Funktion not Lastpage() geprift, ob es sich um die letzte Seite handelt.

Bitte beachten Sie, dass es hier nicht notwendig ist, noch eigens eine Funktion If()
oder Cond() zu verwenden, da der ganze Dialog bereits eine WENN-DANN-SONST-
Bedingung darstellt. Es genlgt, die WENN Bedingung einzugeben.

Tabelle bearbeiten

|Variab\en und Funlkticnen "Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren

Bedingung

not LastPage() Bearbeiten...

Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist
Sum({Artikel Stkpreis, True) Bearbeiten...

Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist

Sum({Artikel Stkpreis, False) Bearbeiten...

1l

Einfiigen

Cond(not LastPage(), Sum{Artikel. Stkpreis, True), Sum(Artikel. Slkpreis‘FaIse)}I [

&
=]

4 *

6 0,00 €
1 ]
Ty [ oK | [ Abbrechen |

In die Rubrik "Ausdruck, wenn Bedingung WAHR ist" geben Sie den Ausdruck ein,
der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung WAHR ist. Auch hier kénnen
Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur Definition von
Ausdricken zurtckgreifen. Wenn nichts getan werden soll, lassen sie das Feld leer.
In unserem Beispiel ist die Bedingung wahr, wenn es nicht die letzte Seite ist, und
far diesen Fall soll die Seitensumme ausgegeben werden (Parameter der Sum-
Funktion ist "True").

In der Rubrik "Ausdruck, wenn Bedingung FALSCH ist" geben Sie den Ausdruck ein,
der gelten soll, wenn die oben angegebene Bedingung FALSCH ist. Auch hier
kénnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" auf den bekannten Dialog zur
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Definition von Ausdrlcken zurlickgreifen. Wenn nichts getan werden soll, lassen sie
das Feld leer.

In unserem Beispiel ist die Bedingung falsch, wenn es die letzte Seite ist, und fr
diesen Fall soll die Gesamtsumme ausgegeben werden (Parameter der Sum-
Funktion ist "False").

Uber die Schaltflache "Einfiigen" kénnen Sie die fertige Bedingung in Ihre Bearbei-
tungszeile Gbernehmen. Sie kann dort als eigenstandiger Ausdruck oder als Teil
eines anderen Ausdrucks erscheinen.

2.4.5 Formatierung

Eine Formatierung kann Uber die Eigenschaft "Formatierung" oder Funktionen wie
FStr$ () oder Date$ () erfolgen.

Datumswerte mit Date$ () formatieren

Uber die Registerkarte "Datumsformat" kénnen Sie Datumswerte mit Hilfe der
Funktion "Date$ ()" formatieren.

' ™
\E‘ Text bearbeiten ﬂ

‘ Variablen und Funktionen ” Bedingung " Text " Datumsformat ” Zahlenformat " Operatoren

Format Ergebnis

"2y Fom %d" 2008921 -
"oty %02m 2602d" 200909 21

"2602d-%3M-%%y" 21-5ep-2009

"%3D, %y, %M Zad” Mon, 2009, September 21

"ed %M Hoy" 21 September 2000 =
"y, %M %d." 2009. September 21. |E|

21 September, 2009
21, September 2009

Montag, 21/5eptember/2009
"%D, %od M Fay" Montag, 21 September 2009 -

Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der Ihr Datum foermatiert werden soll

Date${Now(),"%D, %d. %M %y") o m

20 (s}

. Montag, 21, September 2009

=y [ oK | [ Abbrechen |

So kénnen Sie bestimmen, ob Tage oder Monate ausgeschrieben werden sollen,
oder ob das Jahr mit 2 oder 4 Stellen angegeben werden soll, etc. Dabei sollten Sie
grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst Uber die Registerkarte "Datumsformat"
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das gewinschte Datumsformat auswéhlen und dann als Parameter den zu
formatierenden Wert oder Ausdruck einflgen.

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis.

Als Datumswert wird hier automatisch die Funktion "Now()" gewahlt, die das aktuelle
Datum liefert. Wenn Sie dagegen einen anderen Datumswert formatieren wollen,
ersetzen Sie in dem Ausdruck "Now()" durch den gewiinschten Datumswert. Weitere
Informationen zur Funktion "Date$ ()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Zahlenwerte mit FStr$ () formatieren
Uber die Registerkarte 'Zahlenformat" kénnen Sie beliebige Zahlenwerte formatieren.
r@ Tabelle bearbeiten ﬂ‘

|Variab\en und Funktionen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

Format Ergebnis

"rELEE" 3141,59 -
P8 EE 3141,59 F
"+ TBLEE" +3141,59 L
"(#78L#E)" 3141,59 i
R £3141,59 N
"+85585 841" +£3141,59

(588588 #E)" £3141,59

BB BB BB 2R 003141,59

BB B B B 3141,593

- GuB BB R 3141,593 -
Wahlen Sie eine Formatbeschreibung aus, mit der Ihr numerischer Wert formatiert werden soll

Fstr§(Artikel. Stkpreis, "3, 78.##) i/}

20 (1]

£€1.500,00

[ oK | [ Abbrechen |

" e

So koénnen Sie die Anzahl der Vor- und Nachkommastellen, fihrende Zeichen und
dergleichen einstellen. Dabei sollten Sie grundsatzlich so vorgehen, dass Sie zuerst
Uber die Registerkarte "Zahlenformat" das gewiinschte Zahlenformat auswahlen und
dann als Parameter den zu formatierenden Wert oder Ausdruck einfligen. Achten Sie
bei komplexeren Ausdricken mit Berechnungen darauf, dass Sie das Ergebnis
formatieren und nicht einen Wert, der in der Rechenformel vorkommt. Sonst kann
die Berechnung nicht durchgefihrt werden.

33



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

In der Formatliste finden Sie links die jeweiligen Formatierungsanweisungen und
rechts das jeweilige Ergebnis. Uber Doppelklick oder "Einfligen" Ubernehmen Sie das
gewlinschte Zahlenformat in die Bearbeitungszeile.

Fugen Sie dann als Parameter den zu formatierenden Zahlenwert ein. Weitere
Informationen zur Funktion "FStr$ ()" finden Sie unter "Ubersicht der Funktionen".

Formatieren liber die Eigenschaft "Formatierung"

Uber die Eigenschaft "Formatierung" kann der gesamte Feldinhalt formatiert werden,
d.h. Uber den Formatierungs-Dialog kénnen Sie Werte als Wahrung, Zahl, Datum,
Zeit, Datum und Zeit, Prozent, Winkel oder Datum-/Zeitdifferenz formatieren.

Dabei wird standardméRig die jeweilige Applikationseinstellung verwendet. Alternativ
kann die Systemeinstellung oder eine benutzerdefinierte Einstellung gewahlt
werden. Wenn keine Applikationseinstellung von der Anwendung Ubergeben wird,
ist die Applikationseinstellung identisch mit der Systemeinstellung.

Die Formatierung bezieht sich dabei auf das Ergebnis des gesamten Ausdrucks.
Mochten Sie nur Teilbereiche eines Ausdrucks formatieren verwenden Sie die
Formatierungsfunktionen im Formel-Assistenten (z.B. Date$, LocCurrL$ oder FStr$).

r Formatierung @\

keine Formatierung

K Dezimalstellen: ’[] v]
Wihrung
Zahl Dezimalzeichen: Systemeinstellung
Datum
Zeit 1000er-Gruppierungszeichen: ’Systemeinstellung V]
Datum und Zeit
Prozent Format far negative Werte: [ - 12246 mm ']
Winkel o - n l = ]
Daturns-/Zeitdifferenz Aponentiatanmat nein

Einheit: mim

[ keine Ausgabe, wenn der Wert 0 ist

immer 0 vor dem Dezimalzeichen

Beispiel

-12.346 mm

0K | [ Abbrechen
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2.5 Arbeiten mit Operatoren

Uber die Registerkarte "Operatoren" 6ffnen Sie die Liste der verfiigbaren Operatoren.
Diese dienen dazu, Variablen und frei eingegebenen Text zu komplexeren Bedingun-
gen zusammenzusetzen und Vergleiche oder Berechnungen durchzufihren.

In ein und derselben Bedingung kénnen Sie mehrere Verknipfungen miteinander
kombinieren. Beachten Sie dabei die jeweiligen Bearbeitungshierarchien der
verwendeten Operatoren und setzen Sie bei Bedarf Klammern.

(] Tabelle bearbeiten s

|Variab\en und Funkticnen " Bedingung " Text " Datumsformat " Zahlenformat || Operatoren ‘

Operation Syntax Anwendbar auf...
+ <Wert> + <Wert> Zahl, Strmi, Datum -
- <Wert> - <Wert> Zahl, Datum
! <Wert> / <Wert» Zahl E
% <Wert> % <Wert> Zahl
= <Wert> = <Wert> Alle 4
== <Wert> == <Wert> Alle
< <Wert> < <Wert> Zahl, String, Datum
€= <Wert> <= <Wert> Zahl, 5tring, Datum
= <Wert> > <Wert> Zahl, String, Daturm
== <Wert> >= <Wert> Zahl, String, Datum -
Multipliziert die Werte

Einflgen

Order_Details.Quantity * Order_Details.UnitPrice -

= M

[ oK | [ Abbrechen |

" — =

Die verfigbaren Operatoren lassen sich in die Kategorien "logische Operatoren"
(logisches UND bzw. ODER bzw. NICHT), "arithmetische Operatoren" (Grundrechen-
arten) und "Vergleichsoperatoren" (Gréfer als, ist gleich, etc.) einteilen. Hierflir gelten
die Ublichen Bearbeitungsregeln: Logische Operatoren werden vor arithmetischen
Operatoren und diese vor Vergleichsoperatoren ausgewertet.

Die allgemeine Bearbeitungshierarchie ist

Prioritat Operator

1 Klammern ()

2 Funktionen

3 Logische Operatoren

35



Allgemeine Arbeitsweise und Verfahren

4 Arithmetische Operatoren

5 Relationen (Vergleichsoperatoren)

Auf der Registerkarte "Operatoren" finden Sie in der Spalte ganz links die jeweiligen
Operatoren, in der mittleren Spalte die Schreibweise und in der rechten Spalte die
Wertetypen, auf welche der jeweilige Operator anwendbar ist.

Operatoren verknipfen zwei oder mehr Werte bzw. Variablen zu einem neuen Wert.
Sie konnen damit arithmetische Ausdricke (Grundrechenarten) oder logische
Ausdricke formulieren. Der Wertetyp des Ergebnisses eines Ausdruckes ist dabei
abhangig von den Wertetypen der einzelnen Elemente des Ausdruckes.

Von besonderer Bedeutung ist dabei der Operator "+", der sich nicht nur far
Additionen (Wertetypen "Zahl" und "Datum") eignet, sondern auch zur Verknipfung
von Variablen mit festem Text dient (Wertetyp "String").

2.5.1 Vergleichsoperatoren

Vergleichsoperatoren bestehen aus zwei Werten desselben Datentyps, die
miteinander dahingehend verglichen werden, ob der gewahlte Vergleichsoperator fir
die beiden Werte zutrifft oder nicht. Das Ergebnis (Rickgabewert) ist der Boolean-
Wert True wenn die Relation zutrifft und False im anderen Fall.

Operator Bedeutung Datentypen

> Grofer String, Zahl, Datum, RTF
>= GroéRer oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
< Kleiner String, Zahl, Datum, RTF
<= Kleiner oder gleich String, Zahl, Datum, RTF
= Gleich String, Zahl, Datum, RTF
== Gleich String, Zahl, Datum, RTF
<> Ungleich String, Zahl, Datum, RTF
I= Ungleich String, Zahl, Datum, RTF

Ein Beispiel fur die Verwendung von Operatoren wére die Vergleichsbedingung:
PLZ >= 70000

2.5.2 Arithmetische Operatoren

Bitte beachten Sie, dass fur arithmetische Operatoren die bekannte Bearbei-
tungshierarchie "Punkt- vor Strich" gilt. Zuerst wird der Operator "Modulo" ausgewer-
tet, dann die Punktrechnung ("*" und "/") zuletzt die Strichrechnung ("+" und "-"). Wenn
Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, missen Sie Klammern setzen.
Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentypen
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+ Addition String, Datum, Zahl
- Subtraktion Datum, Zahl

* Multiplikation Zahl

/ Division Zahl

% Modulo Zahl

Ein Beispiel fur die Verwendung von arithmetischen Operatoren ware der Ausdruck:
NETTOPREIS+(NETTOPREIS*0.19)

2.5.3 Logische Operatoren

Das Ergebnis (Ruckgabewert) eines logischen Ausdruckes ist immer ein Boolean-
Wert: True falls der Ausdruck wahr ist sonst False.

Bitte beachten Sie, dass flir logische Operatoren eine Bearbeitungshierarchie dhnlich
wie flr arithmetische Operatoren ("Punkt- vor Strichrechnung") gilt.

Zuerst werden NEGIERUNGEN ausgewertet, dann das logische UND und zuletzt das
logische ODER. Wenn Sie eine andere Bearbeitungsreihenfolge wiinschen, mussen
Sie Klammern setzen. Die am weitesten "innen" stehende Klammer wird jeweils
zuerst ausgewertet.

Operator Bedeutung Datentyp
NOT oder .NOT. Negierung Boolean
AND oder .AND. logisches UND Boolean
OR oder .OR. logisches ODER Boolean
XOR oder .XOR. logisches exklusiv-ODER Boolean

Ein Beispiel fur die Verwendung von logischen Operatoren ware der Ausdruck
PLZ>=70000 AND PLZ<=80000

2.6 Arbeiten mit Summenvariablen

Hinweis: Summenvariablen sind eine alternative Mdglichkeit Summen und Zéhler
zu bilden. Summenvariablen arbeiten grundsétzlich tabellentbergreifend.

Wir empfehlen lhnen, zur Bildung von Summen und Zahlern die Aggregatsfunktio-
nen Sum() bzw. Count() zu verwenden. Aggregatsfunktionen arbeiten grundsatz-
lich tabellenspezifisch. Auch statistische Auswertungen lassen sich direkt Uber
Aggregatsfunktionen erstellen, z.B. Median(), Variance(), StdDeviation().

Summenvariablen kénnen dazu benutzt werden, Summen Uber Datensétze hinweg
zu bilden, z.B. in einer Tabelle die Summe Uber die Spalte PREIS.
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Summiert werden kann dabei wahlweise Uber alle Datenséatze einer Druckseite
(Seitensummen) oder Uber das gesamte Projekt (Gesamtsummen).

2.6.1 Summenvariablen definieren

Solche Summen sind zuldssig fur alle numerischen Werte, d.h. flr numerische
Variablen oder flir Ausdrlcke, die als Ergebnis einen numerischen Wert liefern. Fur
diese Summenvariablen gilt die Logik:

@SummeXX = @SummeXX + <numerischer Ausdruck>

"@SummeXX" ist dabei die Summenvariable, in der das Ergebnis der Summierung
gespeichert wird. Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Far jeden Datensatz, der gedruckt wird, wird der Wert von "<numerischer Aus-
druck>"eingelesen und zur "@SummeXX" addiert.

Um solche Summenvariablen "@SummeXX" in Projekten nutzen zu kénnen, missen
diesen zuerst Uber den Befehl Projekt > Summen-Variablen die gewlnschten
numerischen Ausdricke zugewiesen werden. Diesen Dialog erreichen Sie auch tber
die entsprechende Schaltflache im Formelassistenten.

Legen Sie zunachst Uber die Schaltflache "Eine Variable einflgen" rechts oben eine
neue Summenvariable an und vergeben Sie einen aussagekraftigen Namen. Bei
Bearbeitung von Projekten, die mit einer alteren List & Label Version erstellt wurden,
werden bereits 50 Variablen nach dem Schema "@SummeXX" angeboten.

@ Summen-Variablen bearbeiten Iﬁ
Verfiigbare Summenvariablen: B X
Seitensumme | » Name Summiert diber
[ @Anzahl 1
@Gesamtpreis Artikel.5tkpreis
W @GesamtpreisProSeite  Artikel Stkpreis

< ] ] »

Artikel. Stkpreis

Der Ausdruck ist korrekt.

[ oK | [ Abbrechen |

" 5

Um der neuen Summenvariablen einen Ausdruck zuzuweisen, klicken Sie auf die
Schaltflache "Bearbeiten'. Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von
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Ausdricken. Eine Anleitung zur Definition von Ausdricken finden Sie unter
"Variablen, Formeln und Ausdriicke".

Beispiel: Im einfachsten Fall wahlen Sie eine numerische Variable aus, z.B.
Artikel.Stkpreis. Der logische Ausdruck ware damit: @Gesamtpreis = @Gesamtpreis
+ Artikel.Stkpreis. Da der Teil "@Gesamtpreis = @Gesamtpreis + " nicht eingege-
ben wird, geben Sie also lediglich Artikel.Stkpreis ein.

Ebenso gut kdnnen Sie jedoch auch Uber komplexe Ausdriicke summieren, solange
das Ergebnis nur ein numerischer Wert ist. So kdénnte z.B. im Ausdruck aus
NETTOPREIS und MWST der Bruttopreis berechnet und dieses Ergebnis dann
summiert werden. Hier ware der logische Ausdruck

@SummeXX = @SummeXX + (NETTOPREIS + NETTOPREIS * (MWST/100))

d.h. die Summe der Ergebnisse des Ausdrucks (NETTOPREIS + NETTOPREIS *
(MWST/100)) wirde in der Summenvariable "@SummeXX" gespeichert.

Zahler definieren

Uber Summenvariablen kénnen Sie auch bequem Zahler definieren, der fir jeden
gedruckten Datensatz entsprechend aktualisiert wird.

Im einfachsten Fall ist so ein Zahler eine fortlaufende Nummer, die sich fir jeden
Datensatz um 1 erhéht. Hier wére der logische Ausdruck ganz simpel

@SummeXX = @SummeXX +1
Fur jeden gedruckten Datensatz erhoht sich der Zahler jeweils um 1.

Hinweis: Der Teil "@SummeXX = @SummeXX + " wird nicht eingegeben!

Seitensummen oder Gesamtsummen

Uber die Option "Seitensumme" kénnen Sie wahlen, ob die Summen jeweils firr eine
Druckseite oder flr das gesamte Projekt berechnet werden sollen.

2.6.2 Summenvariablen einsetzen

Nachdem Sie definiert haben, welche Summen in welcher Summenvariablen
gespeichert werden sollen, kénnen Sie diese Summenvariablen in |hren Objekten
(Textobjekte oder Listenobjekte) verwenden.

Rufen Sie hierzu den Inhaltsdialog des betreffenden Objektes auf und rufen Sie den
Dialog zur Definition von Ausdricken auf (siehe "Variablen, Formeln und Ausdricke").
In der Registerkarte "Variablen und Funktionen" finden Sie auch die Summenvariablen
"@SummeXX" aufgelistet. Diese kdnnen Sie nun genauso in lhren Ausdruck Gberneh-
men, wie normale Variablen.
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2.7 Arbeiten mit Benutzervariablen

Um Formeln, die Sie haufig in genau der gleichen Form bendtigen, nicht jedes Mal
neu eingeben zu missen oder wenn Benutzereingaben mehrfach ausgegeben
werden sollen, haben Sie die Moglichkeit, diese in Benutzervariablen abzulegen. Es
handelt sich quasi um "Formeltextbausteine". Benutzervariablen werden mit
@<Name> (z.B. @Datum) bezeichnet. Uber den Befehl Projekt > Benutzer-
Variablen oder die entsprechende Schaltflache im Formelassistenten werden diese
definiert.

Hinweis: Benutzervariablen kénnen nicht innerhalb von Darstellungsbedingungen
von Ebenen verwendet werden.

@ Benutzer-Variablen bearbeiten Iﬁ
Verfiigbare Benutzervariablen: B X
Mame Formel

@Datumn AskString$ ("Datum der Schulung’”,.F., FStré(Day(AddDays (Today (),+1)),"& i

@DatumUrkunde AskString$ ("Datum der Urkunde”, .F, DateS(AddDays (Now (),2),"%602d,%602
@Trainer AskString5 ("Welcher Trainer?”,.F.)

AskString$ ("Datum der Schulung”,.F., FStrS(Day(AddDays (Today (,+1)),"8

Der Ausdruck ist korrekt.

[ oK | [ Abbrechen |

2.8 Arbeiten mit Filtern

Uber Filterbedingungen kénnen die auszugebenden Daten genau kontrolliert werden.
So lassen sich sowohl fir die Darstellung von Datensatzen, als auch fir die
Darstellung von Objekten Filter bzw. Bedingungen angeben.

Bei diesen Filtern oder Darstellungsbedingungen handelt es sich um logische
Ausdrlcke, deren Ergebnis darliber entscheidet, ob ein bestimmter Datensatz oder
ein bestimmtes Objekt gedruckt wird, oder nicht. Ist der logische Ausdruck WAHR,
wird der Datensatz oder das Objekt gedruckt. Ist der logische Ausdruck FALSCH,
erscheinen der Datensatz oder das Objekt nicht beim Drucken.
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2.8.1 Filter fir Datensatze

Wenn Sie z.B. eine Telefonliste drucken wollen, kénnten Sie Uber eine Filterbedin-
gung daflir sorgen, dass nur solche Eintrédge in lhrer Liste erscheinen, bei denen das
Feld fur die Telefonnummer auch einen Inhalt hat.

Solche Filter fur Datenséatze sind flr alle Projektarten verflgbar. lhr Hauptan-
wendungsbereich liegt jedoch sicher bei Listenprojekten. Diese Filter kénnen sowohl
global fur ein ganzes Projekt als auch individuell fir einzelne Variablen definiert
werden.

2.8.2 Projektspezifische Filter fiir Datensatze

Projektspezifische Filter haben immer flr ein ganzes Projekt Glltigkeit. Sie gelten
damit grundsétzlich fir alle Objekte und Variablen, unabhangig davon, ob dort noch
individuelle Filter vergeben werden, oder nicht.

Um projektspezifische Filter zu vergeben, wahlen Sie den Befehl Projekt > Filter.
Damit gelangen Sie in den Dialog zur Definition von Filterbedingungen (siehe
"Variablen, Formeln und Ausdrtcke").

2.8.3 Ebenenspezifische Filter fiir Objekte

Samtlichen einer Ebene zugeordneten Objekten kann eine gemeinsame, ebenen-
spezifische Darstellungsbedingung vergeben werden. Darstellungsebenen definieren
Sie Uber Projekt > Ebenen bearbeiten, tber Doppelklick in das Toolfenster "Ebenen"
oder Uber Rechtsklick in das Toolfenster "Ebenen" und Auswahl von Ebenen
bearbeiten im Kontextmenu.

.
@ Ebenen @
Sichtbar Name Bedingung & ¥ t &
= Basis
Erste Seite Page(} =1
W . Folgeseiten Page() <> 1

Einstellungen

MName: Erste Seite
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar b I—

[ oK | [ Abbrechen |

Selektieren Sie im Ebenenfenster die Ebene, flr die Sie eine Darstellungsbedingung
vergeben wollen. Geben Sie die gewlnschte Bedingung entweder direkt in das

=
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Eingabefeld "Bedingung" ein, oder 6ffnen Sie Uber die Schaltflache "Bearbeiten" den
Dialog zur Definition von Ebenenbedingungen (siehe "Variablen, Formeln und
Ausdriicke").

2.8.4 Objektspezifische Filter fiir Objekte

Darstellungsbedingungen lassen sich jedoch auch individuell fur einzelne Objekte
vergeben. Falls das betreffende Objekt in einer Ebene liegt, fir die eine Ebenen-
Darstellungsbedingung definiert wurde, so gilt die individuelle Darstellungsbedin-
gung zusatzlich, d.h. die beiden Bedingungen werden fir dieses Objekt durch ein
logisches UND verknupft.

Um objektspezifische Filter zu definieren, geben Sie die gewlnschte Bedingung
unter der Eigenschaft "Darstellungsbedingung" in der Objekteigenschaftsliste an.

2.8.5 Filter definieren

Die Definition von Filterbedingungen erfolgt stets nach dem gleichen Schema und
Uber den gleichen Dialog und entspricht dem Dialog zur Bearbeitung von Textzeilen
oder Tabellenspalten. Weitere Informationen finden Sie unter "Variablen, Formeln
und Ausdricke".

Bitte beachten Sie, dass Filterbedingungen immer logische Ausdriicke sein mussen,
d.h. Ausdriicke, die als Resultat den Wert "wahr" oder "falsch" liefern. Wenn Sie einen
Filter anlegen, der kein logischer Ausdruck ist, meldet der Formelassistent einen
Syntaxfehler.
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3. Projekte

Uber die Befehle des Mentis Datei kénnen Sie bestehende Projekte zur Bearbeitung
laden oder neue Projekte anlegen.

In der folgenden Einfihrung wird vor allem die Anlage neuer Projekte beschrieben.
Die Bearbeitung bestehender Projekte funktioniert entsprechend.

3.1 Projekt laden oder neu anlegen
3.1.1 Projekt neu anlegen

O Um ein neues Projekt zu beginnen, wahlen Sie Datei > Neu oder den
entsprechenden Funktionsbutton.

Wenn |hr aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden
Sie gefragt, ob Sie es speichern mochten. List & Label I&dt dann automatisch das
Standard-Projekt fur die entsprechende Projektart.

Im Regelfall ist dieses Standard-Projekt ein leerer Arbeitsbereich mit einer bestimm-
ten PapiergroRe und Ausrichtung. Bei Etikettenprojekten ist ein bestimmtes
Etikettenformat (Gréfse und Anordnung der einzelnen Etiketten auf dem Blatt) bereits
voreingestellt.

Hinweis: Ein Standard-Projekt ist eine Standardvorlage fir das Erstellen von
Projekten. Sie koénnen jedoch das Standard-Projekt nach Ihren Winschen
verandern und wieder unter seinem Namen "Default" abspeichern. Beim nachsten
Aufruf von Datei > Neu wird dann automatisch das geénderte Standard-Projekt
geladen.

Wenn Sie unter Optionen > Arbeitsbereich "Assistent fir Neuanlage" gewahlt haben,
wird der Projektassistent gestartet.

3.1.2 Der Projektassistent

Der Projektassistent erleichtert Ihnen das Anlegen neuer Projekte. Zunachst fihrt er
Sie bei allen Projektarten durch die Seitenlayoutoptionen. Bei Etiketten-
/Karteikartenprojekten bietet er anschliefiend die Mdéglichkeit, eine Titelzeile und ein
weiteres Textobjekt anzulegen. Bei Tabellen-/Listenprojekten bietet lhnen der
Assistent an

= eine Seitennummerierung vorzusehen

= einen Titel fur die Tabelle zu generieren. Dieser kann entweder nur auf der
ersten oder auf allen Seiten erscheinen

= eine Zusammenfassung anzuzeigen

= die Spalten aus den zur Verfligung stehenden Feldern zusammenzustellen
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3.1.3 Bestehendes Projekt 6ffnen

o Um ein bestehendes Projekt zu offnen, wéhlen Sie Datei > Offnen. Wenn Ihr
aktuell geladenes Projekt noch ungesicherte Anderungen enthalt, werden Sie
gefragt, ob Sie es speichern méchten.

Daraufhin erscheint ein Dateiauswahldialog, in dem Sie die gewlinschte Datei
auswahlen kénnen.

Tabellendefinition I&
Suchen in: . Beispielanwendung - (} s g El'
= , 00
el L0l
Zuletzt besucht | drilldown reports
| pictures

” _| Chart in Tabellelsr

| Chart mit Reihen.lsr

Deskt
esktop Drilidomnbercht M. Char une Listedar
| Kreuztabelle und Chart.lsr Drilldownbericht dber
W=l __| Kreuztabellelsr Kundenbestellungen
Biblictheken | | Mischung ven Hoch- und Querformat.lsr mit Chart und Liste
| Unterberichte und Relationen.lsr
'_;k || Verschiedene Charttypen.lsr
Varl A
B | Verlagen.lsr
@
Dateiname: Drilldownbericht mit Chart und Liste lsr -
MNetzwerk

Datetyp: Enwefettes Beispiel {*Js1) »| [ Apbrechen |

Im rechten Bereich des Dialogs wird sowohl eine Beschreibung (Eingabe Uber die
Projekt-Eigenschaften) und eine Vorschau des jeweils angewahlten Projektes
angezeigt, um es lhnen so einfach wie mdglich zu machen, unter einer Vielzahl an
Projekten schnell das Gewlnschte herauszufinden.

Wenn Sie ein Projekt laden, das mit einer alteren Version des List & Label Designers
erstellt wurde, erscheint eine entsprechende Hinweismeldung und das Projekt wird
konvertiert. Bitte beachten Sie, dass Projekte, die mit einer neuen Designerversion
erstellt oder bearbeitet wurden, nicht mehr mit der alten Version gelesen werden
kénnen. Legen Sie sicherheitshalber vor der Benutzung des neuen Designers eine
Sicherheitskopie der alten Projektdateien an. Uberprifen Sie unbedingt das Layout
nach der Konvertierung, da hier geringe Abweichungen maoglich sind.

3.1.4 Projekt importieren

Mit Datei > Importieren konnen Sie alle Objekte eines anderen Projekts zum
momentan geladenen Projekt hinzuflgen.
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3.1.5 Projektarten

Der List & Label Designer kennt drei verschiedene Arten von Projekten: Etiketten,
Listen und Karteikarten.

Bitte beachten Sie, dass es wahrend einer Arbeitssitzung im Designer nicht moglich
ist, zwischen den verschiedenen Projektarten zu wechseln. Hierzu muss der
Designer jeweils beendet und im neuen Modus wieder aufgerufen werden.

Dagegen ist es ohne Schwierigkeiten moglich, mehrere Projekte desselben Typs in
einer Sitzung zu bearbeiten. Laden oder erstellen Sie hierfir nacheinander die
gewlnschten Projekte. Es ist nicht mdglich, mehrere Projekte gleichzeitig zur
Bearbeitung zu laden. Sie kénnen jedoch Objekte aus einem Projekt in ein anderes
Ubernehmen, indem Sie die betreffenden Objekte im Quellenprojekt in die Zwischen-
ablage kopieren und sie dann im Zielprojekt wieder einfligen.

3.1.6 Projekt-Eigenschaften

Das Eigenschaftsfenster des Projekts wird angezeigt, wenn im Arbeitsbereich keine
Objekte selektiert sind.

Die Projekteigenschaften stehen auch als Felder zur Verfiilgung (siehe "Ubersicht der
Felder") und kénnen Uber die Funktion ProjectParameter$ () ausgewertet werden.

Eigenschaften X
A1+
Bl Allgemeine Einstellungen

Projektbeschreibung Drilldownbericht Gber Kun...

AiverDesgn-berech (R

Anzahl der Ausfertigungen 2

Anzeigebedingung fir Ausfertigungsdr... Wahr

Drilldown-Berichte einbetten Ja

Mindestzahl der Druckseiten 1

Transformation fir Prisentationsmodus
Bl Mailparameter
An (Tao)
An (CC)
An (BCC)
Yon (From)
Won (ReplyTo)
Betreff
Bl Faxparameter
Empfangerfaxnummer
Empfangername
Absendername
Absenderfirma
Absenderabteilung
Absenderverrechnungscode
Aktiver Design-Bereich
Aktiver Bereich far die Arbeitsoberfliche.
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Projektbeschreibung

Im Feld "Projektbeschreibung" kénnen Sie eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es Ihnen, schnell das gewdinschte Projekt auszuwéhlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch im Dialog Datei > Speichern unter
angegeben werden.

Aktiver Design-Bereich

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, fur die verschiedenen Seiten
jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen zu wéhlen (SeitengréfRe, Ausrichtung).
Im Feld "Aktiver Design-Bereich" geben Sie dann an, welche Layout-Einstellung im
Arbeitsbereich angezeigt werden soll.

Anzahl der Ausfertigungen

Bestimmt die Anzahl der Ausfertigungen fir Druck und Vorschau. Aktiviert zudem die
Funktion Issuelndex() fir Anzeige- und Layoutbereichsbedingungen.

Wenn Sie mehrere Ausfertigungen bestimmen, steht |hnen bei Objekten eine
Eigenschaft "Anzeigebedingung fir Ausfertigungsdruck" zur Verfligung, die den
bedingten Druck von Objekten fur die verschiedenen Ausfertigungen ermaoglicht.

Anzeigebedingung fiir Ausfertigungsdruck

Ermdglicht den bedingten Druck von Seiten fir die verschiedenen Ausfertigungen,
z.B. beim Druck der Kopie soll die letzte Seite mit den AGB nicht gedruckt werden.

Beispiel: If (Issuelndex()=2, not Lastpage(), True)

Drilldown-Berichte einbetten

Drilldown-Berichte werden in die Vorschaudatei eingebettet, so dass sie komplett
versendet oder gespeichert werden kénnen.

Mindestzahl der Druckseiten

Bei Karteikartenprojekten wird automatisch mindestens die hier angegebene Zahl an
Seiten ausgegeben. Wenn Sie also z.B. ein vierseitiges Formular mit unterschiedli-
chem Layout fir die vier Seiten ausgeben mochten, legen Sie fir jede der Seiten
eine eigene Ebene an und platzieren die Objekte auf diesen Ebenen wie fir die
gewlinschte Ausgabe bendtigt. Stellen Sie anschliefiend "4" als Mindestanzahl der
Druckseiten ein.

Bei Listenprojekten bestimmt die hier angegebene Zahl die Seitenzahl, ab der die
Tabelle/der Berichtscontainer ausgegeben werden. Wenn Sie z.B. ein Deckblatt
benodtigen, so kdénnen Sie der Tabelle die Ebene "Folgeseiten" zuweisen und die
Ebene "Erste Seite" wie gewlinscht gestalten. Stellen Sie dann "2" als Mindestanzahl
der Druckseiten ein.
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Transformation fir Prasentationsmodus

Bestimmen Sie hier die Voreinstellung fir die Art des Seitentibergangs im Prasenta-
tions-Modus der Vorschau.

Fax- und Mailvariablen

Das Faxen von List & Label Dokumenten erfolgt Gber den Druck auf den jeweiligen
Fax(drucker)treiber, d.h. Voraussetzung zum Faxen ist, dass ein Faxprogramm
installiert ist.

Wenn das Fax Uber den Windows Faxtreiber versendet werden soll, missen die
Faxparameter (mindestens die Faxnummer) in den Projekteigenschaften angegeben
werden. Geben Sie dazu im Bereich "Faxparameter" die jeweiligen Variablen an.

Wenn das Fax Uber einen anderen Fax(drucker)treiber versendet werden soll,
Ubergeben Sie die Faxnummer und andere Feldinformationen (sofern unterstiitzt)
Uber sogenannte Steuerbefehle (z.B. DvISE Befehle bei Tobit David). Diese
Steuerbefehle platzieren Sie direkt in einem Textfeld im Druckprojekt. Dadurch wird
beim Druck der Empféngerdialog unterdriickt, da alle Informationen im Dokument
bereits eingebettet sind. Die genaue Vorgehensweise finden in der Dokumentation
zu lhrer Faxsoftware beschrieben.

Sie koénnen List & Label Dokumente auch direkt per Mail versenden. Die dazu
notwendigen Mail-Variablen werden ebenfalls im Eigenschaftsfenster des Projekts
definiert. Die Mail-Einstellungen (SMTP, MAPI, XMAPI) werden in der Windows
Systemsteuerung unter " combit Mail" vorgenommen.

3.2 Projekt speichern

Projekte kénnen unter beliebigen Namen gespeichert werden. Vorgegeben ist jedoch
jeweils die Endung (Dateityp) des Projektes in Abhangigkeit der Projektart (Listen,
Etiketten, Karteikarten, etc.)

Wenn Sie ein neues oder geandertes Projekt unter seinem bisherigen Namen
speichern méchten, wahlen Sie Datei > Speichern. Wenn Sie ein neues Projekt mit
Datei > Speichern abspeichern wollen, erscheint automatisch der Dialog Datei >
Speichern unter, in dem Sie einen eigenen Namen fur |hr Projekt festlegen kénnen.

Um ein bestehendes Projekt unter einem anderen Namen oder in einem anderen
Verzeichnis oder Laufwerk zu speichern, wahlen Sie Datei > Speichern unter. Ein
Dialog erscheint, in dem Sie einen Namen flr das Projekt angeben, sowie das
Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das Projekt gespeichert werden soll.

Zusétzlich kénnen Sie im Feld "Beschreibung" eine Beschreibung des jeweiligen
Projektes eingeben. Diese Beschreibung wird dann im Dialog Datei > Offnen
angezeigt und erleichtert es lhnen, schnell das gewdinschte Projekt auszuwahlen.
Alternativ kann diese Beschreibung auch in den Projekt-Eigenschaften angegeben
werden.
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3.3 Seitenlayout festlegen

AN Zuallererst sollte in einem neuen Projekt das gewlnschte Seitenlayout
eingerichtet werden. Wahlen Sie Projekt > Seitenlayout um Eigenschaften wie
Druckerauswahl, PapiergréRe und Ausrichtung festzulegen. Je nach Projektmodus
(Etikett oder Liste) bestehen unterschiedliche Layout-Optionen.

3.3.1 Bereiche

Bei mehrseitigen Projekten kann es sinnvoll sein, flr die verschiedenen Seiten
(Bereiche) jeweils unterschiedliche Layout-Einstellungen (Drucker, SeitengroRRe,
Ausrichtung, Papierschacht) zu wahlen.

r Layout &J“
Bereiche | Ausgabemedien
B % +
(Original |
Kopie Bedingung Issuelndex()=1 [Wahr]
Standard-Layout Bezeichnung Original
Bl Druckereinstellungen
Druckername HP Color Laser)et 2500 PCL 5
Bl Seitengrabe A4 (21000 mm = 297.00 mm)
Ausrichtung Hochformat
Anzahl Exernplare 1
Duplexdruck Druckereinstellung benutzen
Exemplare sortieren Druckereinstellung benutzen
GraBenanpassung Mafistab beibehalten
Papierschacht Voreinstellung
Physikalische Seite benutzen Ja
Seitenformat erzwingen Ja
Entwurf
[ oK | [ Abbrechen |

Einen neuen Bereich legen Sie Uber die entsprechende Schaltflaiche auf der
Registerkarte "Bereiche" an und definieren dann die Eigenschaften fir diesen
Bereich. Als "Bedingung" geben Sie dann an, wann diese Layout-Einstellungen
angewendet werden sollen, z.B. "Page()=1" wenn diese nur fur die 1. Seite gelten
sollen, oder "Issuelndex()=2" wenn diese nur fir die 2. Ausfertigung gelten sollen. Es
wird der erste Bereich verwendet, fir den diese Bedingung zutrifft.

Der Default-Bereich "Standard-Layout" ist immer der letzte Bereich mit Bedingung
"Wahr" und kann nicht umbenannt werden. Wenn Sie sicher sind, dass dieses
Standard-Layout nie verwendet wird, kdnnen Sie die Anzeige im Druckdialog Uber die
Eigenschaft "Im Druckdialog anzeigen" unterdriicken. Diese Eigenschaft steht nur
beim Standard-Layout zur Verfligung.
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Hinweis: Das Format des Bereichs, dessen Bedingung "Lastpage()' enthélt, sollte
nicht von dem Layout abweichen, mit dem die Seite gedruckt wirde, wenn
Lastpage() nicht aktiv ware. Das liegt darin begriindet, dass bei Seitenbeginn noch
nicht bekannt ist, ob die Seite die Letzte ist, und daher einen passenden Bereich
ohne aktives Lastpage() auswahlt. Erst nach Abschluss der Seite wird dann der
Drucker des Bereichs, der Lastpage() enthalt, der Seite zugewiesen. Sollten sich
SeitengroRe oder Orientierung andern, kann dies zu GréRenveranderungen oder
abgeschnittenen Daten fuhren.

Bitte beachten Sie: Sollten sich SeitengréfRe oder Orientierung andern, missen auch
Hohe und Breite der zu druckenden Objekte angepasst werden. Ansonsten kann dies
zu abgeschnittenen Daten fluhren. Zur variablen Positionierung des Berichtscontai-
ners kdnnen Sie z.B. die LL.Device.Page-Variablen verwenden, z.B.:

Position.links, Position.oben: 10
Position.Breite: LL.Device.Page.Size.cx-20
Position.H6he: LL.Device.Page.Size.cy-20

Druckereinstellungen und SeitengrofRRe

Uber die Eigenschaften kénnen Sie fiir jeden Bereich die Einstellungen fiir Drucker,
SeitengrofRe, Ausrichtung, Duplexdruck, Anzahl Exemplare, Exemplare sortieren und
Papierschacht (z.B. erste Seite Papier auf Geschaftspapier und fir die Folgeseiten
Normalpapier) vornehmen.

Die Druckereinstellungen (und geédnderte Optionen der Exportformate) werden in
einer gesonderten P-Datei gespeichert (also z.B. Artikelliste.Isp). Ist beim Druck die
entsprechende P-Datei nicht vorhanden, wird der aktuell eingestellte Windows-
Standard-Drucker verwendet.

GrolRenanpassung

Bestimmt, ob bei unterschiedlichen Druckern das Projekt auf die Seite eingepasst
oder der Mal3stab beibehalten werden soll.

Physikalische Seite benutzen

Damit steht im Designer die ganze physikalische Seite als Arbeitsbereich zur
Verflugung, inklusive des nicht bedruckbaren Randbereiches. Dies ist zur korrekten
Platzierung von Etiketten gelegentlich notwendig, z.B. wenn Sie Etikettenpapier ohne
Seitenrander verwenden. Der nicht bedruckbare Rand der Seite wird in der Vorschau
jeweils schraffiert angezeigt.

Das ermdglicht Ihnen zwar, z.B. bei der Definition des Etikettenlayouts die komplette
Etikettenseite zu nutzen, aber natlrlich kann Ihr Drucker diesen Randbereich nicht
bedrucken. Wenn Sie also Objekte auf solchen Etiketten platzieren, missen Sie die
nicht bedruckbaren Rander trotzdem beachten. Ist diese Eigenschaft "False", wird als
Arbeitsbereich nur der tatsachlich bedruckbare Bereich der Seite angezeigt.
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Seitenformat erzwingen

Sofern keine Druckerdefinitionsdatei vorhanden ist, wird versucht, das beim Design
eingestellte Seitenformat (z.B. DIN A4) soweit moglich zu erzwingen. Voraussetzung
ist hierbei, dass der gewahlte Drucker entweder genau dieses oder aber das Format
"Benutzerdefiniert" unterstlitzt. Andernfalls wird zunéachst geprift, ob das Standard-
format des Druckers ausreichend grof3 ist, ansonsten wird das nachst grofere
Format gewahlt.

Aktiver Design-Bereich

Im Feld "Aktiver Design-Bereich" der Projekt-Eigenschaften geben Sie dann an,
welcher Bereich (Projekt > Seitenlayout > Bereiche) im Arbeitsbereich des
Designers angezeigt werden soll.

Eigenschaften X
&1 r+1
B Allgemeine Einstellungen
Projektbeschreibung Artikelliste mit Bildern
Aive Design-Bereich (R
Anzahl der Ausfertigungen 2
Anzeigebedingung for Ausfertigungsdruck  Wahr
Mindestzahl der Druckseiten 1

Transformation fir Présentationsmodus
Mailparameter
Faxparameter
Aktiver Design-Bereich
Alctiver Bereich far die Arbeitsoberflache.

3.3.2 Ausgabemedien
Hier werden die verschiedenen Ausgabemaoglichkeiten von List & Label aufgelistet.
Es stehen Ihnen zwei Schaltflachen zur Verfligung:

e

Selektiertes Format ist Voreinstellung flr den spateren Druck.

= Optionen des selektierten Formats. Diese Optionen werden in einer gesonder-
ten P-Datei gespeichert (also z.B. Artikelliste.Isp).

50



Seitenlayout festlegen

@ Layout

[

| Bereiche " Ausgabemedien

Ziel

=§ Drucker

[E] Datei

@ Fax-Gerdt

HTML Format

5 Multi-Mime HTML Format
Adobe PDF Format

87 Bitmap

S Metafile (EMF)

87 IPEG-Grafik

8] Multi-TIFF-Grafik

87 TIFF-Grafik

Rich Text Format (RTF)
é Madeldrucker (TTY)

% Text Format

@ Microsoft Excel Format

»

m

QK

] ’ Abbrechen

3.3.3 Vorlagen und Seitenlayout fiir Etiketten

Im Seitenlayout fur Etiketten kann zusatzlich eines der vordefinierten Etikettenforma-

te geladen oder ein eigenes frei definiert werden.

Vordefinierte Etikettenformate laden

Im Seitenlayout fur Etiketten kénnen Sie Uber die Registerkarte "Vorlagen" unter zahl-
reichen vordefinierten Etikettenformaten verschiedener Hersteller auswahlen. Damit
wird automatisch festgelegt, wie grofd die einzelnen Etiketten sind und wie viele sich

davon wie auf dem Blatt verteilen.
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@ Layout @
Bereiche | Ausgabemedien | Vorlagen
Bezeichnung GraBex Grafey Abstand x Abstandy  Anz.x Anz.y  Offsetx Offsety -
(benutzerdefiniert) =
Avery Zweckform

1 0.00 mm 0.00 mm
17 0.00 mm 4.85 mm
11 0.00 mm .80 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 4.50 mm
0.00 mm 6.00 mm
0.00 mm 8.50 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm
0.00 mm 0.00 mm

3418 Universal Etikette| 200,00 mm|  297.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3420 Universal Etikette 70,00 mm 16.90 mm 0.00 mm 0.00 mm
3421 Universal Etikette 70.00 mm 2540 mm 0.00 mm 0.00 mm
3422 Universal Etikette 70,00 mm 35,00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3423 Universal Etikette| 105,00 mm 35.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3424 Universal Etikette|  105.00 mm 48.00 rmm 0.00 mm 0.00 mm
3425 Universal Etikette| 105,00 mm 57.00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3426 Universal Etikette| 105,00 mm 70,00 mm 0.00 mm 0.00 mm
3427 Universal Etikette| 105,00 mm 74.25 mm 0.00 mm 0.00 mm
3448 Farbige Universal 70,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3449 Farbige Universal 70.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3450 Farbige Universal 70,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3451 Farbige Universal 70.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3452 Farbige Universal| 105,00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm
3453 Farbige Universal|  105.00 mm 3712 mm 0.00 mm 0.00 mm

R R R v B e N R S R R O v

) 09 0O 00 00 00 0 4 £ Ln O 00 0D

[T Nur in die eingestellte Seite passende Vorlagen anzeigen

oK | [ Abbrechen
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Etikettenformate selbst definieren

Sie kénnen jedoch auch beliebige Etikettenlayouts selbst definieren, falls sich das
gewdlinschte Layout nicht unter den Vorlagen befinden sollte. Uber die Bereich-
Eigenschaft "Layoutdefinition" kénnen Sie folgende Einstellungen vornehmen:

Offset: Der Offset gibt den horizontalen bzw. vertikalen Abstand des linken oberen
Etiketts zum Rand des gewahlten Seitenbereichs (physikalisch / bedruckbar) in mm
an.

Hinweis: Die linke obere Ecke des Arbeitsbereichs beginnt in der Bildschirm-
darstellung immer bei den Koordinaten 0/0, unabhangig von der ausgewahlten
SeitengréRe und vom eingestellten Offset. Die Wirkung des Offsets sehen Sie
jedoch in der Vorschau oder beim Ausdrucken.

GroRe: Dieser Wert definiert die GroRe (horizontal=Breite / vertikal=Héhe) des
Etiketts in mm.

Abstand: Hier wird der Abstand zum nachsten Etikett in mm angegeben. Bei
einspaltigen Etiketten muss nur der vertikale Abstand eingetragen werden.

Anzahl: Diese Option gibt die Anzahl der Etiketten pro Seite an (horizontale Anzahl =
Anzahl der Spalten pro Seite, vertikale Anzahl = Anzahl der Zeilen pro Seite).
Druckreihenfolge: Bestimmt die Reihenfolge des Drucks, wenn mehrere Etiketten
auf eine Seite gedruckt werden. Mogliche Werte: 0 (horizontal), 1 (vertikal), 2
(horizontal von unten), 3 (vertikal von unten).
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Standard ist es, die Etiketten zeilenweise von links oben nach rechts unten zu
bedrucken (horizontal). Bei angefangenen Etikettenbdgen kann es jedoch dazu
kommen, dass die ersten Etikettenzeilen schon aufgebraucht sind, womit der
Etikettenbogen im oberen Teil seine Festigkeit verliert. Manche Drucker haben
Probleme, solche angefangenen Etikettenbdgen einzuziehen und reagieren mit
einem Papierstau. Hier hilft es, die Etikettenbdgen statt von oben nach unten
umgekehrt von unten nach oben zu bedrucken. Auf diese Weise wird die oberste
Etikettenzeile auf dem Bogen stets als letztes bedruckt, und der Bogen behélt in
diesem fir den Papiereinzug kritischen Bereich seine Festigkeit.

B Seitenlayout

horizental (x): vertikal (y):
Seite: 20997 mm 20693 mm Abbrechen
Offset: XI:IE 5.00] mm 5.00 mm
—r
GraBe: f | 93.00 mm 40.10 mm
=iz
Abstand: I& 0.00 mm 0.00 mm
—r
Anzahl: 2 7
Druckreihenfolge
=] [ =
BN @ horizontal EE () horizontal von unten

%% () vertikal %% () vertikal von unten

5 4

Abspeichern eigener Etikettenformate in der Etikettenvorlagenliste

Zum Abspeichern eigener Etikettenformate koénnen Sie die Datei "cmll1400.inf"
bearbeiten.

Aufbau einer Etikettendefinition (alle Mafe in 1/7000 mm):
<A> <B>, <C> = <D>, <E>, <F>, <G>, <H>, <lI>, <J>, <K>

A: Code, B: Bezeichnung, C: Seitengrofie, D: Etikettenbreite, E: Etikettenhodhe, F:
horizontaler Abstand zw. Etiketten, G: vertikaler Abstand zw. Etiketten, H: Anzahl
horizontal, I: Anzahl vertikal, J: Rand links und rechts, K: Rand oben und unten

z.B. 3420 Universal Etiketten, 70 x 16,9mm = 70000, 16900, 0, 0, 3, 17, 0, 4850
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3.4 Voreinstellungen und Optionen

Bevor Sie damit beginnen, die einzelnen Objekte zu einem Projekt auf dem
Arbeitsbereich einzufligen und ihre Eigenschaften festzulegen, sollten Sie tGber den
Befehl Projekt > Optionen die gewinschten Voreinstellungen definieren. So haben
Sie spater weniger Arbeit.

Die einzelnen Optionen des Dialogs werden jeweils durch Tooltips erldutert. Wenn
Sie mit dem Mauszeiger kurz Uber einer Option verharren, wird automatisch eine
Erlauterung dieser Option eingeblendet.

3.4.1 Optionen fiir das Projekt

Die Uber die Registerkarte "Projekt" eingestellten Optionen gelten jeweils fir das
aktuelle Projekt.

P
Optionen

[S5C)

J Projekt || Ohbjekte "Vorschau " Arbeitshereich

Gitter

[ Gitter anzeigen
[] Ausrichten an Gitter (Strg+N)

1.00 ~| mm horizontal

1.00 : mm vertikal

[ horiz.fvertikal synchron

Dezimale

Anzahl der Dezimalstellen: 2

Diese Einstellung gilt fir automatische Umwandlung ven
Gleitkemmazahlen in Zeichenketten,

Inhaltsverzeichnis (PDF und Vorschau)

max. Verzeichnistiefe: 2

ok |

Abbrechen

"

Ausrichtungsgitter definieren

Hier konnen Sie Uber die Option "Gitter anzeigen" bestimmen, ob zur Orientierung ein
Gitternetz in den Hintergrund des Arbeitsbereiches gelegt werden soll. Dabei kénnen
Sie angeben, welche Abstédnde die Gitterlinien jeweils haben sollen. Die Option
"horiz./vertikal synchron" erzwingt gleiche Gitterabstande in beiden Richtungen.
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Uber die Option "Ausrichten an Gitter" kénnen Sie bestimmen, dass Objekte nicht frei
auf dem Arbeitsbereich, sondern nur entlang der (evtl. unsichtbaren) Gitterlinien
eingeflgt oder bewegt werden kénnen.

Anzahl Dezimalstellen

Hier koénnen Sie die Anzahl von Dezimalstellen flir Zahlenwerte bestimmen. Sobald
Sie Zahlenwerte in Text umwandeln, wird der Wert automatisch auf die hier
angegebene Anzahl Dezimalstellen gerundet, sofern der Wert nicht explizit Gber die
Funktion FStr$ () formatiert wird.

Inhaltsverzeichnis

Hier kdnnen Sie die maximale Verzeichnistiefe von Zeilen und Objekten angeben, die
beim PDF-Export oder in der Vorschau in Lesezeichen umgewandelt werden sollen.

3.4.2 Optionen fiir Objekte

Neu angelegte Objekte werden zunachst entsprechend dieser Voreinstellungen
angelegt.

f IE‘ Optionen @ )

Projekt || Objekte " Vaorschau " Arbeitsbereich

Objektschriftart
Arial 10.0 pt : Wihlen...

Farb-Veoreinstellungen

Rahmen: 32 -

Edllung: LT —

[ oK | [ Abbrechen |

Sie kénnen die Einstellungen aber auch im Nachhinein fur jedes Objekt individuell
abandern. Es empfiehlt sich, zu Beginn eines neuen Projektes diese Voreinstellungen

55



Projekte

auf geeignete Werte zu setzen, damit der Aufwand fir manuelle Anpassungen auf
ein Minimum beschrankt bleibt. Die Voreinstellungen gelten nur fir das aktuelle
Projekt.

Unter der Rubrik "Objektschriftart" kénnen Sie Uber die Schaltflache "Wahlen"
bestimmen, welche Schriftart als Voreinstellung fur Objekte gelten soll.

Unter der Rubrik "Farb-Voreinstellungen" kénnen Sie den Rahmen und die Fullung
von Objekten voreinstellen.

Uber die Eigenschaft "Voreinstellung" in den jeweiligen Objekt-Eigenschaften kann
dann Schrift/Rahmen/Flllung bzw. Hintergrund auf diesen voreingestellten Wert
gesetzt werden.

Eine im Nachhinein veradnderte Voreinstellung wirkt sich auf alle Objekte aus, bei
denen die Schriftart nicht manuell angepasst wurde, d.h. die Eigenschaft "Voreinstel-
lung" auf Wahr/True gesetzt ist.

3.4.3 Optionen fiir die Vorschau

Uber die Registerkarte "Vorschau" lassen sich verschiedene Voreinstellungen des
Vorschaufensters bestimmen.

[LL] Optionen @
Objekte | Vorschau | Arbeitsbereich

Farben
Hintergrund: E—~
Rand: 32 . -

Anzeige bei Etiketten/Karteikarten

Seiten-Yorschau

Ausgabeoptimierungen

Seiten-Vorschau optimiert
|} Tabellenkdrper reduziert
[ Bilder als Rechtecke
Mur sichtbare Ebenen

Echtdatenvorschau

Maximale Zahl der Seiten: 2

Objekte in Layout-Vorschau farblich markieren

oK | [ Abbrechen
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Farben fiir Vorschau einstellen

Im Feld "Farben" kénnen Sie Uber die beiden Comboboxen die Farbe fir den
Hintergrund des Vorschaufensters und die des simulierten Papierrands in der
Vorschau bestimmen.

Anzeige bei Etiketten / Karteikarten

Bei Etiketten oder Karteikartenprojekten kénnen Sie Uber die Option "Seiten-
Vorschau" bestimmen, ob in der Vorschau jeweils nur ein einzelnes Etikett, oder ob
die komplette Seite angezeigt werden soll.

Darstellung optimieren

Unter der Rubrik "Ausgabeoptimierungen" kénnen Sie verschiedene Details der
Vorschau ausblenden, so dass der Bildaufbau beschleunigt wird.
Echtdatenvorschau

Hier kdnnen Sie die maximale Zahl der Seiten angeben, die in der Echtdatenvorschau
angezeigt werden sollen. AuRerdem kénnen Objekte in der Layout-Vorschau farblich
markiert werden (entsprechend der Farbe der zugeordneten Ebene).

3.4.4 Optionen fiir den Arbeitsbereich

Auch der Arbeitsbereich kann durch verschiedene Optionen an lhre Bedlrfnisse
angepasst werden.

Anzeige der Objekte

In der Rubrik "Text in Objekten" kénnen Sie bestimmten, ob in Objekten enthaltene
Texte in der Layout-Ansicht auf dem Arbeitsbereich angezeigt werden sollen, oder
nicht.

Die Option "WYSIWYG" stellt dabei die gewahlten Schriftarten und Formatierungen

nach Mdoglichkeit so dar, wie sie auch gedruckt werden.

Vorgaben fiir die Bedienung

In der Rubrik "Bedienung" kénnen Sie verschiedene Voreinstellungen festlegen.

= Uber die Option "Objekt-Info" kann die Bezeichnung des Objektes, auf dem der
Mauscursor gerade steht, in einem Tooltip angezeigt werden.

= "Assistent flir Neuanlage": Sofern diese Option eingeschaltet ist, hilft [hnen ein
Ubersichtlicher Assistent bei der Neuanlage aller Projekttypen.

= '"Schnellupdate": Wenn diese Option gewahlt ist, wird der Aufbau der Objekte im
Arbeitsbereich schneller, allerdings kénnen leichte Flacker-Effekte auftreten.

= Selektionsmodus nach Einfiigen eines Objekts: Uber diese Option kénnen Sie
waéhlen, ob nach der Anlage eines Objektes automatisch der Selektionsmodus
aktiviert werden soll. Dies verhindert z.B., dass Sie unbeabsichtigt weitere Ob-
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jekte einfigen. Ansonsten kénnen Sie mehrere Objekte des gleichen Typs ohne
weitere Auswahl hintereinander generieren.

f Optionen @1

|Projeld: " Objekte ||‘u‘orschau ” Arbeitsbereich |

Layout-Ansicht: Text in Objekten

Bedienung

[C] Objekt-Info

[] Assistent fir Meuanlage

[]Schnellupdate

[#] Selektionsmeodus nach Einfigen eines Objekts

Spaltenbreitenverdnderung dber Maus

[] GréBenveranderung verindert nachste Spalte (Strg+M)
[7] Mur sichtbare Zeilen bearbeiten

[ 0K | [ Abbrechen

" 4

Spaltenbreitenveranderung iiber Maus

Die Breite eines Feldes bzw. einer ganzen Spalte kann prazise Uber die Eigenschaft

"Breite" angegeben werden. Sie kénnen die Breite aber auch direkt im Arbeitsbereich

mit der Maus &ndern, indem Sie dort das gewlnschte Tabellenobjekt markieren und

die rechte Begrenzungslinie einer Spalte entsprechend verschieben. Dies verandert

alle Tabellenspalten, deren Separatoren innerhalb eines +/-2mm-Intervalls von der

Mausposition sind.

= Bei gedrickter STRG-Taste wird die Aktion nur fur die Linie, auf der sich die Maus
befindet, durchgefihrt.

= Bei nicht gedrickter SHIFT-Taste, wird die Linie an einen Separatoren-Tickmark
gezogen, wenn sie sich innerhalb eines 10-Pixel-Intervalls von ihm befindet.
SHIFT schaltet diese Option aus.

»  Mit der Option "GréRenveranderung verandert nachste Spalte" ist eine Anderung
der Breite von Tabellenspalten auf Kosten der Folgespalte mdglich, d.h. die
Folgespalte wird entsprechend kleiner.
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= Deaktivieren Sie "Nur sichtbare Zeilen bearbeiten" wenn auch die Spaltenbreiten
verandert werden sollen, die gerade nicht sichtbar sind.

= Die Farbe der Separatorenlinien kann Uber die Registry bestimmt werden:

[Pfad] HKCU\Software\combit\cmbtl\<appname>
[DWORD] Designer.TableVLineOverrideColor
[Wert] RGB-Wert: z.B. 000000ff (default: -1)

3.5 Projektbausteine

Sofern Sie ahnliche Projekte verwenden, bietet es sich an immer wiederkehrende
Elemente nicht jedes Mal neu in jedem Projekt zu erstellen, sondern andere Projekte
als "Bausteine" einzubinden. Auf diese Art und Weise kann z.B. ein Briefkopf sehr
einfach eingebunden werden und Anderungen kénnen zentral an einer Stelle
erfolgen, sollte z.B. das Design angepasst werden. Eine Adressdnderung der
eigenen Firma kann so z.B. an einem einzelnen Projekt erfolgen, anstatt, dass
hunderte von Einzelprojekten gedndert werden mussen.

Uber Projekt > Bausteine kénnen Sie andere Projekte projekttyp-tbergreifend als
Bausteine hinzufiigen. Die Objekte dieser Projekte werden sichtbar, kénnen in
diesem Projekt jedoch nicht verandert werden.

Projektbausteine @

Bausteine: EY
B Entwurf
MName Briefkopf
EC A
E Daten
Dateiname ProjectPath$() + “briefkopf.b...
B Layout
Darstellungsbedingung Anzeigen
Sichtbar
Hieriber kann man bestimmen, ob die Vorlage im Designer angezeigt
werden soll.

Verschieben Sie die Dateien in die gewdnschte Reihenfolge Gber die Buttons oder Drag & Drop.

[ oK | [ Abbrechen |

Bitte beachten: (1) Bausteine dirfen keine Bausteine enthalten. (2) Elemente
konnen mit Elementen aus Bausteinen verkettet werden, das Element aus dem
Baustein ist dabei stets das Elternelement, da es zuerst gedruckt wird.

Ebenso werden Summen- und Benutzervariablen eingelesen und verwendet. Bitte
achten Sie beim Design darauf, dass Sie hier keine Uberschneidungen provozieren
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(z.B. ein Projekt mit einer Summenvariablen als Baustein verwenden, welche bereits
im aktuellen Projekt belegt ist).

Uber die Eigenschaftsliste kann fir jeden Baustein Name, Sichtbarkeit (auch per
Formel), Darstellungsbedingung und Dateiname definiert werden. Die Reihenfolge in
der die Projekte eingebunden werden sollen, wird Uber die Schaltflachen festgelegt.

3.6 Projekt drucken

Sie haben verschiedene Moglichkeiten Projekte zu drucken: Druckaufruf aus der
Ubergeordneten Anwendung, Echtdatenvorschau (sofern von der Anwendung
unterstitzt) und ein Probedruck mit einem Beispieldatensatz.

3.6.1 Ausgabe-Einstellungen

Der Druck kann direkt aus dem Ubergeordneten Programm Uber einen MenUpunkt
oder aus der Vorschau aufgerufen werden.

Sofern Sie den Druck aus dem Ubergeordneten Programm aufrufen, wird nach
Auswahl der gewlinschten Druckvorlage generell der Dialog fir die Ausgabe-
Einstellungen angezeigt.

Ausgabemedium

= In der Rubrik "Ausgabemedium" kénnen Sie die Druckereinstellungen andern.
Wenn Sie im Seitenlayout mehrere Bereiche definiert haben, kénnen Sie hier
auch die Druckereinstellungen der verschiedenen Bereiche éandern. Unter
"Exemplare" geben Sie die Anzahl der Exemplare an.

= Unter "Ausgabe auf' wéhlen Sie das Ausgabeformat (z.B. Vorschau, Drucker,
Excel). Weitere Informationen finden Sie auch unter "3.6.2 Ausgabe bzw. Export
in andere Formate (PDF, XLS ...)".

«  Uber die Option "Vorschau" haben Sie die Méglichkeit, die Ausgabe nicht sofort
auf den Drucker zu schicken, sondern zuerst am Bildschirm in der Echtdatenvor-
schau anzeigen zu lassen. Auf diese Weise kdnnen Sie das Ergebnis Gberprifen.

»  Uber die Option "Einstellungen permanent speichern" kann die Druckerauswahl
und das Ausgabeformat zum Standard fur diese Druckvorlage festgelegt wer-
den.
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-
@ Ausgabe-Einstellungen

Druckeinstellungen wahlen

Ausgabemedium

£ O HP Laserlet 4350 P5

Kopie = (1) HP Laser)et 4350 PS |1

Bereich Drucker Exemplare

Einstellungen permanent speichern

Optionen

Ausfertigungen:

durch Kemma getrennt. Beispielsweise '1,3-4')

-

Anfangsseite: 1

Seiten:
@ alle
() Bereich(g)

(Geben Sie hier Seiten oder -Bereiche an, ggf. durch Komma getrennt.
Beispielsweise '1,3-4,10-")

- Ausgabe auf... ﬁ‘u‘orschau - Optionen...

(Geben Sie hier Ausfertigungs-Nummer oder Nummernbereiche an, ggf.

Einschrénkung: alle ausgewidhlten Seiten

)

Starten | ’ Abbrechen ]

-

Optionen

= Uber "Anfangsseite" legen Sie fest, mit welcher Seite der Druck beginnen soll.

= In der Option "Seiten" kdénnen Sie dabei auch einen bestimmten Seitenbereich
fir den Druck einstellen, ggf. durch Komma getrennt (z.B. 1, 3-4, 10-) und Sei-
teneinschrankung auf gerade/ungerade Seiten angeben.

Etikettendruck

Beim Etikettendruck kénnen Sie zusatzlich Uber die Schaltflache "Wahlen" die
Anfangsposition flr den Druck des Etikettenbogens bestimmen.
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Anfangsposition wahlen @

Etiketten-Anordnung

gewshlte Druckreihenfolge

[=2]
E=E]

Abbrechen

So kénnen auch bereits verwendete Etikettenbdgen zum Druck verwendet werden.
Im Dialog zur Auswahl der Anfangsposition finden Sie einen Musteretikettenbogen
Ihres Etikettenprojektes. Klicken Sie mit der Maus auf das Etikett, bei dem der Druck
beginnen soll. Bitte beachten Sie dabei die gewahlte Druckreihenfolge. Gedruckt
werden kann dabei nicht nur zeilenweise von links oben nach rechts unten, sondern
auch spaltenweise oder umgekehrt. Von dem gewahlten Anfangsetikett aus wird
dann in der angegebenen Reihenfolge gedruckt.

3.6.2 Ausgabe bzw. Export in andere Formate (PDF, XLS ...)
Druckausgaben kénnen auch in andere Dateiformate ausgegeben werden.
= Wabhlen Sie dazu im Druckdialog der Ausgabe-Einstellungen (aus dem Designer
z.B. erreichbar tUber Datei > Exportieren oder Uber "Speichern unter" in der Vor-
schau) das entsprechende Ausgabemedium.
Bitte beachten Sie, dass - formatbedingt - das Layout nicht immer 1:1 Gber-
nommen werden kann, da es bei diesen Formaten spezifische Einschrankungen
bezlglich der Umsetzung gibt.
= Beachten Sie bei diversen Formaten die Einstellungsmaglichkeiten, die Sie Uber
die Schaltflache "Optionen" erreichen.
= Beim Excel-Format kann z.B. tber die Option "Ausschliefdlich Datenexport
aus Tabellenobjekten" die Anzahl der Spalten und Zeilen auf die notwen-
dige Anzahl verringert werden.
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= Beim PDF-Export finden Sie hier die Option zur Erstellung einer PDF/A

konformen Datei. Informationen zum  Erstellen eines PDF-
Inhaltsverzeichnisses finden Sie im Kapitel "4.6.5 Ebene im Inhaltsver-
zeichnis".

@ Ausgabe-Einstellungen 2

Druckeinstellungen wihlen

Ausgabemedium

& HP Laserlet P4515 PCL6
| Ausgabe auf... Adobe PDF Format -

; o A
Einstelll Ausgabe-Einstellungen fiir PDF ﬁ
Optionen Mehmen Sie hier Einstellungen fir die PDF-Ausgabe vor:
POSET J Dokument " Eigenschaften " Sicherheit|
(
;] Dokumentoptionen
Titel: Rech 123456
Anfangssel - EEnnung |
. Verfasser:
Seiten:
@ alll Thema:
©) B) Stichwarter:
(q
Bdll [] PDF/A konforme Datei erzeugen
Einsdl Links automatisch erzeugen

b [ oK | | Abbrechen |

L &

Waéhlen Sie im folgenden Dialog "Speichern unter" den Speicherort und geben im
Feld "Dateiname" einen Namen fir die zu erstellende Datei an.

= die Option "Nach der Ausgabe die mit der Datei verknlpfte Anwendung
starten" konnen Sie die Datei nach der Erstellung direkt im entsprechen-
den Programm (z.B. Excel) 6ffnen.

«  Uber die Option "Erzeugte Dateien per Mail verschicken" kénnen Sie die
Datei direkt per Mail versenden.

= Uber die Option "Erzeugte Dateien digital signieren" kénnen Sie die Datei
digital signieren (nicht in allen Anwendungen verflgbar).
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Speichern unter Iﬁ
Geben Sie hier die Datei an, unter der die Ausgabe gespeichert werden soll:
Speichem in: | Beispielanwendung - & ¥ E* @~
= ) 00
oo B o1
Zuletzt besucht J drilldown reports
J pictures

Desktop
=l
Bibliotheken

A
Computer
“w

Metzwerk

Dateiname: - Speichem
Dateityp: [PDF Dateien [*pdf) - [ Abbrechen |

MNach der Ausgabe die mit der Datei verknipfte Anwendung starten

[7] Erzeugte Dateien per Mail verschicken

- JUber

3.6.3 Echtdatenvorschau

Sofern von |hrer Anwendung unterstitzt, steht die Echtdatenvorschau auch direkt im
Designer zur Verfigung. Auf diese Weise kénnen Sie das Layout eines Druckes
Uberprifen, ohne daflr Papier verschwenden zu missen. Die Ausgabe am
Bildschirm erfolgt detailgetreu (WYSIWYG — What You See Is What You Get) genau
so, wie sie auch beim echten Druck erfolgen wirde. Sie kénnen nach erfolgter
Layout-Kontrolle den eigentlichen Druck auch direkt aus der Vorschau starten, ohne
den Druckbefehl nochmals aufrufen zu missen.

Vorschaufenster
Im Vorschaufenster werden die einzelnen Druckseiten mit den Echtdaten dargestellt.

= Die Vorschau wird bereits wahrend des Drucks angezeigt (je nach Anwendung),
in der Titelzeile sehen Sie den aktuellen Druckfortschritt in Prozent, rechts unten
den Fortschrittsbalken.

= Die nicht bedruckbaren Rander einer Seite werden dabei schraffiert angezeigt.

= Auf der linken Seite des Vorschaufensters finden Sie die Miniaturseiten und das
Inhaltsverzeichnis.
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= Auf der Registerkarte "Seiten" finden Sie die einzelnen Druckseiten als
Miniaturseiten zur schnellen, direkten Navigation. Uber Projekt > Optio-
nen > Vorschau kénnen Sie die maximale Zahl der Seiten angegeben, die
in der Echtdatenvorschau angezeigt werden sollen.

= Auf der Registerkarte "Verzeichnis' finden Sie das Inhaltsverzeichnis. Uber
Projekt > Optionen > Projekt kénnen Sie die maximale Verzeichnistiefe
von Zeilen und Objekten angegeben, die in der Vorschau in Lesezeichen
umgewandelt werden sollen. Die Ebene im Inhaltsverzeichnis kénnen Sie
bei jeder Zeile als Eigenschaft angeben.

= Die in den Druckoptionen angegebene "Kopienanzahl!" wird in der Vorschau nicht
berlcksichtigt, diese wird erst beim tatsachlichen Druck relevant.

Designer - CAProgram Files\combit\LL1 i ichte und Relati =HAE XT
Datei Bearbeiten Projekt Objekte Ansicht STAMPIT.. ?
DoEs 44 Q A 92
Berichtsstruktur x Lvons S W 0% - A QG| @A 0 = |[z) Vensbleniste X
B FX &5 ’
4| Berichtscontainer 4 |iz2) Variablen
a Tabelle: Customers [CustomerlD [+]] >
4 [ Tabelle: Orders [Customers2Orders] > () Versand-Variablen
Tabelle Order_Details [Orders20rde | [—=ll | i 4B Felder
. agency =1
Rechnungsliste ) Categories
wnasn . 43 Customers
o pims o o e ddess
City
Bastentic
bt CompanyName
< - + S Pos estms _artmsse omsn prosuriname pros ContactName
T e T v TomEsssran e
[ N , 5 . o ContactTitle
Objekte  Berichtsstruktur|  Ebenen 2 ojoen ¥ q CEmmeeere aoe
3 tos3 " 2 spegesm 1200¢ Country
Tasne
CustomerlD
Errsgnia ES ALFKS 03.11.2007 13112007 6102 10692 Fax
) Pos estm _artusnw _onisn prosuriname pras
[E]
Aoy - . e PostalCode
Projektbeschreibung Unterberichte/Kreu... 3 A 11200 svaer wms wiw
Aktiver Decign Bereich Pos Bestomr _artasm_Anzsnprogustname pra --{A] Region
iver Design-Bereic T 7o 3 RIS TOmT £ Employees
Anzahl der Ausfertigungen 1 ERELS 15 tanakend 10t 5 Order Details
Drilldown-Berichte einbett... Nein o+ m womm semms ms e 2 Orders
Mindestzahl der Druckseiten 1 Pos Esstmr _artmsnw aman prosurtnane pras . ) Products
Transformation far Prdsen... el S, e - ) Seles
E Mailparameter e -3 Shippers
- A 15002008 nuwms ke e
(oot Pos Bestemir _Artushr s Produsiname pras > D Suppliers
T TosT S 15 Snmmessomemey A Toe 4 {ff) Benutzerdef. Variablen
] 2 rosm P T rossesmexaut se0e
— L0t -[® @RGB_Blue
= “misiia wmie [# @RGB_Green
[# @RGB_LightBlue
Sasarungan
pos. Kungannr asetacatum Verssnosstum Gamient msctesur ~# @RGB Red
1 Amm 110208 251028 e wam
Pos Bestomr artwsme e Prosusiname pros
1 108 E] 1 cummmscet 2850€
2 10ms 0 5 oummmiager T200e
sataneumma ams0e
st ivns
— Gacruat m Vontag 1. August 008 um 1221 36 B
Allgemeine Einstellungen
2l Seitenff Verz..

B Loyou

B Layout-Vorschau %, Vorschau

12211,331.38  Selektieren -nichts selektiert-

Das Vorschaufenster enthalt eine Toolbar, Uber die die verschiedenen Funktionen der
Vorschau gesteuert werden. Die Toolbar kann, wie im List & Label Designerfenster,
beliebig an allen vier Seiten des Fensters angedockt und auch als eigenstandiges
Fenster herausgezogen werden.

@ | 4 4 2von3 ~ b bl W% - & 8 1 2496 | B =
= Bei Drilldown-Berichten koénnen Sie Uber die grinen Pfeil-Schaltflachen
zwischen den im gleichen Fenster geéffneten Berichten wechseln.
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Die Auswahl der aktuellen Seite kdnnen Sie Uber die blauen Pfeil-Schaltflachen
oder die Auswabhlliste steuern. Die aktuelle Seite und die Gesamtzahl der Seiten
werden in der Auswabhlliste und der Statusleiste angezeigt.

Die Zoom-Auswabhlliste, die Lupen sowie das 1:1 Tool stellen verschiedene
Zoomstufen dar, mit denen Sie auch feine Details im Ausdruck erkennbar ma-
chen kénnen. Daneben kdnnen Sie Details auch stufenlos zoomen, indem Sie im
Vorschaufenster mit der Maus bei gedrickter linker Maustaste Uber den Bereich
ziehen, den Sie vergréRern mochten. Der Zoomfaktor wird in der Auswabhlliste
und der Statuszeile angezeigt.

Mit dem Préasentations-Modus kénnen Sie die in der Vorschau angezeigten
Seiten als Prasentation mit Folienlbergdngen anzeigen lassen. Die Art des
Seitenlibergangs bestimmen Sie, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die
Schaltflache klicken. Im Prasentations-Modus werden folgende Tastaturklrzel
unterstitzt:

= N, BILD-AB, NACH-RECHTS, NACH-UNTEN und LEERTASTE: Ausfihren
der nachsten Animation oder Wechsel zur ndchsten Folie

» P, BILD-AUF, NACH-LINKS, NACH-OBEN oder RUCKTASTE: Ausfihren
der vorangegangenen Animation oder Wechsel zur vorhergehenden Folie

= Nummer+EINGABETASTE: Wechseln zu Folie mit der entsprechenden
Nummer

= B oder PUNKT: Anzeigen eines schwarzen Bildschirms oder Zuriickkeh-
ren von einem schwarzen Bildschirm zur Bildschirmprasentation

= W oder KOMMA: Anzeigen eines leeren Bildschirms oder Zurlickkehren
von einem leeren Bildschirm zur Bildschirmpréasentation

= A: Wiedereinblenden eines verborgenen Zeigers und/oder Umwandeln
des Zeigers in einen Pfeil

= ESC, ENDE oder BINDESTRICH: Beenden einer Bildschirmprésentation

Uber die Druck-Schaltflachen kénnen Sie die in der Vorschau aktuell angezeigte
Druckseite einzeln oder komplett wie in der Vorschau angezeigt ausdrucken
(Kopien werden in der Vorschau nicht berlcksichtigt). Wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf die Druck-Schaltflache klicken, wird zunachst der Druckeraus-
wahldialog angezeigt.

Uber die Fax-Schaltfliche kénnen Sie die in der Vorschau angezeigten
Druckseiten komplett als Fax versenden.

Uber Speichern als kénnen Sie die aktuelle Vorschau-Datei mit der Endung .LL
abspeichern. Die Vorschaudatei kann auch in verschiedenen weiteren Formaten,
wie z.B. PDF gespeichert werden. Je nach gewéhltem Format stehen Ilhnen u.U.
Uber die Schaltflache "Optionen" weitere formatspezifische Einstellungen zur
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Verfligung. Bitte beachten Sie, dass beim Speichern in einem anderen Format
nicht immer alle Informationen Ubertragen werden kénnen.

= Ein Klick auf Senden an verschickt die aktuelle Vorschau-Datei als Anhang z.B.
Uber ein auf dem System eingerichtetes Standard-eMail-Programm an einen
beliebigen Mail-Empféanger. Dabei kann das Format der Vorschau-Datei Uber
einen Dialog gewahlt werden (z.B. LL, PDF, XPS, EMF, TIFF, ANSI, UNICODE).
Wenn die Datei im LL-Format versendet wird, kann der Empfanger die Datei u.a.
mit dem combit List & Label Viewer ansehen und ausdrucken.

= Uber Beenden der Vorschau kénnen Sie das Vorschaufenster verlassen und in
Ihre Anwendung zurlckkehren.

3.6.4 Probedruck im Designer

Waéhlen Sie Datei > Probedruck fir einen Probedruck |lhres momentanen Projekts.
Fester Text erscheint im Probedruck wie im Projekt festgelegt, Variablen und Felder
werden dabei jedoch durch einen vordefinierten Beispieltext bzw. durch einen
einzelnen, sich wiederholenden Beispieldatensatz ersetzt.

Darstellungsebenen drucken

Uber die Option "Nur sichtbare Ebenen" der Registerkarte "Vorschau" des Meniis
Optionen kann eingestellt werden, ob beim Probedruck grundséatzlich alle Darstel-
lungsebenen gedruckt werden sollen (Option ausgeschaltet), oder ob nur die derzeit
eingeblendeten Darstellungsebenen im Probedruck erscheinen sollen (Option
eingeschaltet). Der Probedruck entspricht damit der Darstellung im Vorschaufenster.

Je nach Projektart stehen fir den direkten Probedruck verschiedene Optionen zur
Verflgung.

Probedruck bei Etiketten

= Wenn Sie den Menupunkt Probedruck > Druck mit Konzeptrahmen wahlen,
erscheint beim Etikettendruck ein Rahmen, der die Umrisse der Etiketten darstellt.
Dieser Rahmen erscheint nicht beim normalen Druck mit echten Daten! Anhand
dieses Konzeptrahmens kdnnen Sie Uberprifen, ob die Etiketten in der gewlinschten
GrofRRe und an der gewunschten Position gedruckt werden.

j Wenn Sie den MenUlpunkt Probedruck > Druck ohne Konzeptrahmen waéhlen,
wird eine Seite lhres Projektes genau so gedruckt — ohne Konzeptrahmen — wie Sie
es in dem Projekt festgelegt haben. Einzige Ausnahme: Variablen werden durch
einen vordefinierten Beispieltext ersetzt.

Probedruck bei Listen

Bei Listenprojekten bietet der Befehl Datei > Probedruck die Optionen Druck Seite 1
und Druck Folgeseiten.
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Bei mehrseitigen Listenprojekten kann man unterscheiden zwischen der ersten
Seite, die ggf. einen besonderen Titel oder Kopf enthalt, den Folgeseiten, die
zwischen der ersten und der letzten Seite liegen und der letzen Seite, auf der z.B. ein
besonderer ListenfulR erscheinen kann. Die drei Teile einer mehrseitigen Liste
kénnen im Probedruck separat ausgedruckt werden.

j Um die erste Seite eines Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie den Befehl
Datei > Probedruck > Druck Seite 1. Daraufhin wird die erste Seite des Listenpro-
jektes probeweise gedruckt.

&y

j Um eine Folgeseite eines mehrseitigen Listenprojektes zu drucken, wahlen Sie
den Befehl Datei > Probedruck > Druck Folgeseiten. Daraufhin wird eine Seite des
Listenprojektes gedruckt, die auf die erste Seite folgt.

Letzte Seite drucken: Je nach Anzahl der zu druckenden Datensatze in einer Liste
kann die erste Seite zugleich auch die letzte Seite sein, oder eine der Folgeseiten
wird zur letzten Seite. Fir diese letzte Seite kénnen Uber die Darstellungsbedingung
"Lastpage()' eigene Objekte wie z.B. ein besonderer Schlusstext definiert werden, die
dann auf der letzten Seite zuséatzlich zu den tbrigen Objekten erscheinen.

Wenn Sie einen der Probedruckbefehle verwenden, erscheint daher eine Abfrage, ob
flr die gewahlte Druckseite auch die Objekte fir die letzte Seite gedruckt werden
sollen, oder nicht. Beantworten Sie die Abfrage mit "Ja", werden auch alle "Lastpa-
ge()" Objekte mit gedruckt. Antworten Sie mit "Nein", werden diese Objekte nicht
gedruckt. Sofern Sie keine Objekte mit der Darstellungsbedingung "Lastpage()" far
die letzte Seite eingerichtet haben, ist diese Unterscheidung unerheblich.
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4. Objekte

Objekte sind die Bausteine |hrer Projekte. Sie werden im Arbeitsbereich generiert
und dort von einem Rahmen umgeben, Uber den Gréfse und Position verandert
werden kann. Dieser Rahmen definiert den Platz, den das Objekt einnimmt und
damit auch die maximale Ausdehnung, die der jeweilige Inhalt eines Objektes
annehmen kann. Objekte dirfen sich ganz oder teilweise Gberlagern.

4.1 Objekte einfiigen

Objekte kénnen auf verschiedene Weisen auf dem Arbeitsbereich eingefligt werden:
Uber das Menl Objekte > Einfligen, Uber die Toolleiste, Uber Kurztasten oder per
Drag & Drop aus der Variablenliste. Textobjekte fiigen Sie am bequemsten und
zugleich effizientesten per Drag & Drop aus der Variablenliste ein. Wéhlen Sie einfach
die gewdlnschte Variable aus und ziehen Sie diese auf einen leeren Teil des
Arbeitsbereichs. Alle anderen Objekttypen fligen Sie am einfachsten Uber die
Toolleiste mit der Maus ein.

= Wabhlen Sie den gewunschten Objekt-Typ. Der Mauszeiger verwandelt sich in ein

Kreuz.

= Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf den Punkt, an dem eine Ecke des Objektes
beginnen soll. Am besten wahlen Sie hierzu die linke obere Ecke des geplanten
Objekts.

= Drlcken Sie den linken Mausbutton und ziehen Sie — bei gedricktem Mausbut-
ton — den Mauszeiger zur diagonal gegeniberliegenden Ecke des geplanten
Objektes. Haben Sie mit der linken oberen Ecke begonnen, ziehen Sie den
Mauszeiger zur rechten unteren Ecke des geplanten Objekts.

= Wahrend Sie ziehen, erscheint ein gestrichelter Rahmen von der Grélke, die das
Objekt annehmen wirde, wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen wirden.

= Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt (der gestrichelte Rahmen) die
gewdlnschte GroRe hat.

4.2 Objekte bearbeiten

L
= Selektieren Sie das Objekt, das Sie bearbeiten mdchten. Das Objekt wird durch
den Selektionsrahmen hervorgehoben. Sie kénnen nun:

= Die GroRe des Objektes dndern.
= Das Objekt verschieben.

= Die genaue Position eines Objektes auf dem Arbeitsbereich Gber den Positions-
dialog auf 1/10 mm genau bestimmen.
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. Die Inhalte (Eigenschaften) des Objektes bearbeiten. Eine detaillierte Beschrei-
bung der Eigenschaften von Objekten finden Sie in den Unterkapiteln.

= Darstellungsbedingungen fir das Objekt definieren. Mit einer Dar-
stellungsbedingung legen Sie fest, unter welchen Bedingungen das Objekt im
Projekt erscheinen soll.

= Dem Objekt einen Namen geben. Mit diesen Namen kénnen Sie das gewinsch-
te auf Anhieb herausfinden.

= Das Objekt einer Ebene zuweisen oder es in eine Ebene kopieren.

= Das Objekt vervielféltigen. Wenn Sie mehrere, gleichartige Objekte mit gleichen
Abstanden auf dem Arbeitsbereich anordnen wollen, kénnen Sie hierzu die
Funktion Mehrfachkopien erstellen nutzen.

Falls Sie mehr als ein Objekt selektiert haben, kénnen Sie die selektierten Objekte

auch zu einer Gruppe zusammenfassen (Gruppieren) oder relativ zu einander

anordnen und in der GréRRe aneinander ausrichten.

Die genannten Bearbeitungsmaoglichkeiten werden nachfolgend beschrieben.

4.2.1 Selektieren

“= Damit ein Objekt selektiert werden kann, missen Sie sich im Selektionsmodus
befinden. Der jeweils aktive Modus wird im mittleren Bereich der Infozeile angezeigt.

Um in den Selektionsmodus zu wechseln, verwenden Sie eines der folgenden
Verfahren:

= MenU: Objekte > Selektieren > Selektionsmodus
= Uber Kurztasten: STRG+ ™
. Uber die Toolleiste

Um im Selektionsmodus ein Objekt zu selektieren, klicken Sie mit der linken
Maustaste in das Objekt. Klicken Sie dagegen mit der rechten Maustaste, wird das
Objekt selektiert und gleichzeitig ein Kontextmenl mit Befehlen zur Objektbear-
beitung angezeigt.

Ebenso kann ein Objekt selektiert werden, indem Sie den Mauszeiger dricken und
bei gedrickter linker Maustaste Uber das zu selektierende Objekt ziehen. Dabei
erscheint ein dinner Rahmen. Lassen Sie die Maustaste los, wenn das zu selek-
tierende Objekt vollstdndig von dem Rahmen umschlossen ist. Hierbei werden alle in
dem Rahmen befindlichen Objekte selektiert.

Um mehrere Objekte zu selektieren, driicken Sie die UMSCHALT-Taste und klicken Sie
mit der linken Maustaste in die zu selektierenden Objekte. AuRerdem kénnen Sie alle
Objekte auch Uber die Objektliste (Objekt > Objektliste) oder im entsprechenden
Toolfenster selektieren. Die Objektliste erlaubt den Zugriff auf alle Objekte eines
Projekts.
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Beim Aufruf des Befehls Objekte > Selektieren 6ffnet sich ein Unterment, in dem

Sie verschiedene Selektionsoptionen einstellen kénnen.

= Wahlen Sie Alle Selektieren oder driicken Sie STRG+A, wenn Sie alle Objekte auf
dem Arbeitsbereich selektieren méchten.

= Wabhlen Sie Selektion invertieren oder driicken Sie STRG+Y, um alle Objekte, die
selektiert sind, zu deselektieren sowie alle Objekte die nicht selektiert sind, zu
selektieren.

= Wahlen Sie Néchstes Objekt oder dricken Sie die pLUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das nach dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde. Diese Funktion ist hilfreich, wenn ein Objekt so nahe an
einem anderen Objekt liegt, dass es mit der Maus nur schwer zu selektieren ist.
Die Reihenfolge, in der Objekte erstellt wurden, ist fir diesen Mendlpunkt wich-
tig.

= Wahlen Sie Voriges Objekt oder dricken Sie die MINUS-Taste im numerischen
Tastenfeld, um das Objekt zu selektieren, das vor dem momentan selektierten
Objekt erstellt wurde.

4.2.2 Anordnen

Objekte auf dem Arbeitsbereich kénnen sich gegenseitig verdecken und dabei
mehrere Lagen oder Schichten bilden. Dazu kénnen Sie sich vorstellen, dass alle Ihre
einzelnen Objekte jeweils auf eine transparente Folie gedruckt waren. Wenn Sie nun
die Objekte auf dem Arbeitsbereich platzieren, legen Sie diese Folien in einer
geeigneten Reihenfolge Ubereinander. Jedes Objekt liegt dabei in seiner eigenen
Folie oder Schicht.

=% In Vordergrund Strg+Pos1
£ InHintergrund Strg+Ende
Eine Ebene vor Strg +BildAuf

Eine Ebene zuriick Strg+Bildab

Ausrichtung...

Mit dem Menipunkt Objekte > Anordnen kénnen Sie Objekte von einer Schicht in
eine andere verschieben. Das ist so, als wirden Sie die Reihenfolge der Folien auf
dem Arbeitsbereich andern.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass diese Form der Schichtung auf dem Arbeitsbe-
reich nichts mit den unter "Arbeiten mit Darstellungsebenen" beschriebenen
Darstellungsebenen zu tun hat. Objekte, die Uber Objekte > Anordnen bearbeitet
werden, andern dadurch nicht ihre Zuordnung zu einer Darstellungsebene.

Markieren Sie zunachst die Objekte, die Sie auf dem Arbeitsbereich anordnen
wollen. Wahlen Sie dann eine der nachfolgend beschriebenen Optionen.
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= Wahlen Sie In Vordergrund oder dricken Sie STRG+POS1 um alle selektierten
Objekte der obersten — d.h. der auf jeden Fall sichtbaren — Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie In Hintergrund oder driicken Sie STRGH+ENDE um alle selektierten
Objekte der hintersten (untersten) Schicht zuzuordnen.

= Wahlen Sie Eine Ebene vor oder driicken Sie STRG+BILD! um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach vorne (oben) zu stellen.

= Wahlen Sie Eine Ebene zurlick oder driicken Sie STRG+BILD! um alle selektierten
Objekte eine Schicht weiter nach hinten (unten) zu stellen.

Hinweis: Diese Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es
gibt also eine automatische zeitliche Verkettung. Es werden dabei die nicht
verketteten Objekte zuerst gedruckt, dann die Tabellen und anschlief’end
diejenigen, die in irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind. Eine
zeitliche Verkettung ist daher nur noch dann notwendig, wenn ein nicht verkette-
tes Objekt nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll, ein Objekt (z.B.
ein Textfeld) Uber einen Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst
dann bekannt sind, wenn ein anderes Objekt gedruckt wurde. Weitere Informatio-
nen finden Sie im Kapitel "Objekte verketten".

4.2.3 Ausrichten

Uber den Mentpunkt Objekte > Anordnen > Ausrichtung bzw. die entsprechende
Menlleiste koénnen Sie mehrere Objekte aneinander ausrichten. Es missen
mindestens 2 Objekte markiert sein, damit die Funktionen verfligbar sind.

H H a HE
B AL YL kel B Dl 2

= Links, rechts, oben, unten: Die selektierten Objekte werden an der gemeinsa-
men Rahmenkante ausgerichtet.

= Zentriert: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) innerhalb der gemeinsamen Rahmenkante zentriert.

= Grolkenanpassung: Die selektierten Objekte werden in der jeweiligen Dimension
(horizontal oder vertikal) auf die gemeinsame Rahmengrolie gezogen.

= Konstante Zwischenrdume: Zwischen den Réndern der selektierten Objekte
werden konstante Abstédnde eingestellt. MaRRgeblich sind dabei auch hier die
jeweils am weitesten aulRen liegenden Kanten. Aus lhnen wird der durchschnitt-
liche Zwischenraum ermittelt und die Objekte entsprechend angeordnet. Falls
sich die selektierten Objekte Uberlagern, d.h. negative Zwischenrdume haben,
werden die Objekte durch diese Ausrichtung nicht auseinandergeschoben son-
dern lediglich der Uberlappungsgrad auf den Durchschnittswert gesetzt.
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Konstante Abstande: Zwischen den Zentren der selektierten Objekte werden
konstante Abstédnde eingestellt. Dabei wird aus den Abstanden der Zentren der
Durchschnittswert errechnet und die Objekte werden entsprechend angeordnet.
Falls sich die selektierten Objekte Uberlagern, werden die Objekte durch diese
Ausrichtung nicht auseinandergeschoben sondern lediglich der Uberlappungs-
grad auf den Durchschnittswert gesetzt.

Ausrichtung &J
horizontal wvertikal
@ links _) oben
‘ I rechts 1| “) unten
“ zentriert T - () zentriert
_) GréBenanpassung _) GréBenanpassung
| ‘ ) konst. Zwischenrdume = ) konst. Zwischenrdume
I ! 1 konst. Abstinde j _ 1 konst. Abzstinde
~unverdndert
oK | [ Abbrechen

e J

4.2.4 GroRRe und Position

Sie konnen jedes selektierte Objekt verschieben oder in der GroRe verdndern.
Waéhrend des Bearbeitens kann dies Uber den MenUbefehl Bearbeiten > Riickgangig
rickgédngig gemacht werden. Alternativ ist der Befehl auch Uber die Kurztasten
STRG+Z und ALT+RUCKTASTE erreichbar.

Wenn mehrere Objekte selektiert sind, kénnen diese wie ein einzelnes Objekt
verandert werden.

GroRe verandern

1.
2.

Selektieren Sie das gewlnschte Objekt.

Wenn der Mauszeiger sich Uber dem Rahmen befindet, andert sich der
Mauszeiger zu einem bidirektionalen Pfeil. Die Grélke kann in diesem Zustand
verandert werden, indem bei gedrlckter linker Maustaste der Rahmen in einer
der beiden Pfeilrichtungen gezogen wird. Um das Objekt gleichzeitig sowohl
horizontal als auch vertikal zu verdndern, muss sich der Mauszeiger auf einer
Ecke des Rahmens befinden.
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3. Wahrend Sie ziehen, verwandelt sich der Mauszeiger in einen Vierfachpfeil, dem
ein gestrichelter Rahmen folgt, der die neue GréRe des Objektes widerspiegelt.

4. Lassen Sie den Mausbutton los, wenn das Objekt die gewlnschte GroRe
erreicht hat.

Verschieben eines Objekts

1. Markieren Sie das Objekt mit der linken Maustaste.

2. Halten Sie die Maustaste gedrlckt und ziehen Sie das Objekt an die gewlnschte
Position.

3. Wenn die uMscHALT-Taste gedrickt wird, kdnnen Objekte nur horizontal oder
vertikal verschoben werden. Die Ausrichtung bleibt erhalten.

4. Lassen Sie die Maustaste los.

GroRe verandern und Verschieben per Dialog

Sie konnen GréRe und Position eines Objektes auch Uber die Eigenschaftsliste

verandern, dort lassen sich die Werte auf 1/10 mm genau angeben. Dricken Sie die

Tastenkombination STRG+6, damit klappt die Eigenschaftsliste nach vorne, falls sie
hinter ein anderes Toolfenster gedockt ist.

Beachten Sie, dass eine Veranderung in einem Eintrag eine automatische Berech-
nung damit zusammenhangender anderer Werte ergibt.

Wenn Sie in der Eigenschaftsliste auf die Unterrubrik "Position" doppelklicken, dann
offnet sich ein Positionsdialog, der es nochmals vereinfacht, die Gréfse und Position
eines Objekts per Tastatureingabe naher zu bestimmen.

Position und GréBe des Objekts &J
172 =
5.51 =
26.37
31.B8
2980
3153
(MaBeinheit: mm)
0K} [ Abbrechen |

= .

Objekte verschieben und Grofie verdndern mit der Tastatur

AulBRer mit der Maus oder Uber die Eigenschaftsliste lassen sich Objekte auf dem
Arbeitsbereich auch mit der Tastatur verschieben.
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= Selektieren Sie das zu verschiebende Objekt.

= Benutzen Sie die RICHTUNGS-Tasten, um das Objekt in die entsprechende
Richtung zu verschieben. Ein Tastendruck verschiebt um 1/10 mm; wenn die UM-
SCHALT-Taste zusétzlich gedrickt ist, wird das Objekt jeweils um 1 mm verscho-
ben.

= Benutzen Sie STRG+CURSOR, um die Grofse des Objektes in kleinen Schritten zu
andern.

= Benutzen Sie SHIFT+STRG+CURSOR, um die GroRe des Objektes in grofden
Schritten zu &ndern.

4.2.5 Gruppieren

Mehrere, zusammengehdrige Objekte kénnen zu einer Gruppe zusammengefasst
und dann wie ein einzelnes Objekt angesprochen werden. Bitte beachten Sie, dass
ein Objekt jeweils nur Mitglied einer Gruppe sein kann. Es ist daher nicht moglich,
Gruppen wiederum zu Ubergeordneten Gruppen zusammenzufassen.

Um zwei oder mehr Objekte zu einer Gruppe zusammenzufassen, gehen Sie
folgendermalien vor:

= Selektieren Sie die betreffenden Objekte.

= Wahlen Sie den Befehl Gruppierung erstellen aus dem MenU Objekte oder die
Tastenkombination STRG+G.

= Um eine Gruppierung wieder rickgangig zu machen, wéahlen Sie den Befehl
Gruppierung I&sen oder die Tastenkombination STRG+U.

4.3 Arbeiten mit Darstellungsebenen

Selektierte Objekte konnen den im Ebenenfenster angezeigten Darstellungsebenen
zugeordnet werden.

Diese Darstellungsebenen sind vor allem bei mehrseitigen oder komplexeren
Projekten hilfreich. Fir mehrseitige Projekte empfiehlt es sich, die jeweils zu einer
Seite (erste Seite, Folgeseiten, letzte Seite) gehodrenden Objekte einer eigenen
Darstellungsebene zuzuordnen. Indem Sie diese Darstellungsebenen nach Bedarf
ein- und ausblenden, kénnen Sie die verschiedenen Seiten lhres Projektes einzeln
bearbeiten. Im anderen Fall wirden sich die verschiedenen Objekte fur die einzelnen
Seiten auf dem Arbeitsbereich Uberlagern, was das Bearbeiten einzelner Objekte
erschwert.

Bei komplexen Projekten ist es zusatzlich oft hilfreich, inhaltlich zusammengehorige
Objekte einer eigenen Darstellungsebene zuzuweisen, die dann gezielt ein- und
ausgeblendet werden kann. Auch komplexe Formulare lassen sich so auf dem
Arbeitsbereich erstellen, ohne den Uberblick zu verlieren.

75



Objekte

4.3.1 Darstellungsebenen definieren

Darstellungsebenen definieren Sie Uber Projekt
Doppelklick in das Toolfenster "Ebenen" oder Gber

> Ebenen bearbeiten, Uber
Rechtsklick in das Toolfenster

"Ebenen" und Auswahl von Ebenen bearbeiten im Kontextmenl. Die so definierten

Ebenen gelten fur das aktuelle Projekt.

1
@ Ebenen Iﬁ
Sichtbar MName Bedingung B X * ¢
= Basis
Erste Seite Pagel() =1
i~ . Folgeseiten Page() <> 1
Einstellungen
MName: Erste Seite
Bedingung: Page() =1
Anzeige: Ebene ist in der gegenwartigen Anzeige sichtbar L/ -
oK | [ Abbrechen |

Ebenen einfligen, I6schen, verandern

Im Ebenenfenster ist immer mindestens eine Ebene definiert, die im Standardfall
"Basis" heil3t. Beim Anlegen von neuen Projekten werden automatisch die Ebenen
"Basis", "Erste Seite" und "Folgeseiten" vorgegeben.
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Uber die Schaltflache "Neu" kénnen Sie nach Wunsch beliebig viele weitere
Ebenen definieren. Jede neue Ebene erscheint zundchst unter dem Namen
"Ebene". Uber das Feld "Name" sollten Sie fir die neue Ebene am besten einen
eigenen, aussagekraftigen Namen vergeben. Uber die Option "Ebene ist in der
gegenwartigen Anzeige sichtbar" kénnen Sie bestimmen, ob diese Ebene auf
dem Arbeitsbereich eingeblendet werden soll, oder nicht.

Um die verschiedenen Ebenen auf dem Arbeitsbereich besser voneinander
unterschieden zu kénnen, ist es empfehlenswert, den Ebenen verschiedene
Farben zuzuweisen. Dadurch werden auch die Objekte der jeweiligen Ebenen im
Darstellungsmodus Layout-Vorschau in verschiedenen Farben dargestellt. Auf
den tatsachlichen Druck hat diese Farbe jedoch keine Auswirkungen.

Um eine nicht mehr benétigte Ebene zu entfernen, selektieren Sie die betreffen-
de Ebene in der Ebenenliste und betatigen dann die Schaltflache Loschen. Sollte
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die zu léschende Ebene Objekte enthalten, werden diese nach einem Hinweis
automatisch der Basisebene zugewiesen.

Darstellungsbedingungen fiir Ebenen

Fir jede Ebene kénnen Darstellungsbedingungen definiert werden, die bestimmen,
unter welchen Bedingungen diese Ebene ausgedruckt werden soll. Diese Darstel-
lungsbedingungen beziehen sich auf séamtliche Objekte der betreffenden Ebene.

Individuelle Darstellungsbedingungen flr einzelne Objekte kénnen Sie Uber Objekte
> Darstellungsbedingung oder die jeweilige Eigenschaftsliste vergeben.

Die Darstellungsbedingung fir eine Ebene kénnen Sie direkt in das Feld "Bedingung"
eingeben, sofern Sie mit der Syntax vertraut sind. Sie kdnnen jedoch auch Uber die
Schaltflache Bearbeiten den Funktionseditor 6ffnen, Uber den Sie Variablen, Text und
Funktionen zu beliebigen Ausdricken kombinieren kdénnen. Naheres zu diesem
Dialog finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Typische Darstellungsbedingungen fur Ebenen sind solche, die die Objekte der
Ebene nur auf einer bestimmten Seite des Projektes erscheinen lassen. Hierzu
gehodren z.B. die folgenden Bedingungen:

Bedingung Erlauterung

keine Bedingung Die Objekte dieser Ebene erscheinen immer.

Page()=1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen nur auf der ersten Seite.

Page()>1 Die Objekte dieser Ebene erscheinen auf allen Seiten auRer auf der
ersten Seite

Daruber hinaus sind beliebige logische Ausdricke als Darstellungsbedingungen
zuléssig.

Hinweis: Die Funktion Lastpage() in einer Darstellungsbedingung kann nur dann
korrekt ausgewertet werden, wenn sie innerhalb der FuRRzeilen eines Tabellenob-
jekts oder in Objekten, die mit einer Tabelle verkettet sind, verwendet wird.
Innerhalb der Datenzeilen ist das Ergebnis von Lastpage() immer "False".

Wo werden Objekte gedruckt?
= Basisobjekte auf jeder Druckseite: Linie, Rechteck, Bild, Barcode, Ellipse

= Text, Formatierter Text, HTML: Entweder auf jeder Druckseite oder fortlaufend,
beginnend auf der 1. Seite wenn Eigenschaft "Seitenumbruch"=True.

= Tabelle, Berichtscontainer, Kreuztabelle: fortlaufend, beginnend auf der 1. Seite

4.3.2 Ebenen zuweisen

Die aktuell selektierten Objekte auf dem Arbeitsbereich lassen sich den verschiede-
nen Ebenen zuweisen.
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= Selektieren Sie die Objekte, die Sie einer bestimmten Ebene zuweisen wollen
und wahlen Sie den Befehl Ebene zuweisen ... aus dem MenU Objekte oder
dem Kontextmenu.

= Daraufhin erscheint ein Dialog mit einer Liste der definierten Ebenen. Wahlen
Sie die gewlinschte Ebene aus.

= Die zugewiesenen Objekte erhalten auf dem Arbeitsbereich automatisch die
Farbe der entsprechenden Ebene, um sie leichter von anderen Objekten unter-
scheiden zu kénnen. Das betrifft jedoch nur die Darstellung auf dem Arbeitsbe-
reich, nicht den Druck.

.
Zuweisung einer Ebene @
Mame Bedingung
. Erste Seite Page() =1
. Folgeseiten Page() <= 1

Abbrechen

& =

4.3.3 In Ebenen kopieren

Es koénnen nicht nur Objekten zu Darstellungsebenen zugeordnet, sondern auch
bestehende Objekte in eine Darstellungsebene hineinkopiert werden.

Dabei bleibt das Quellenobjekt in seiner alten Ebene erhalten. In der Zielebene wird
eine Kopie des Objektes angelegt.

Um ein oder mehrere selektierte Objekte in eine bestimmte Darstellungsebene zu
kopieren, wéhlen Sie den Befehl In Ebene Kopieren ... aus dem Menl Objekte oder
aus dem Kontextmenu.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie mehrere gleiche oder dhnliche Objekte in verschie-
denen Ebenen verwenden wollen.

4.3.4 Ebenen ein- und ausblenden

Auf dem Arbeitsbereich werden nur Objekte angezeigt, die sich auf eingeblendeten
Ebenen befinden.

Sie kénnen Ebenen ein- oder ausblenden, indem Sie im Ebenenfenster auf die
betreffende Ebene doppelklicken oder direkt auf die entsprechende Checkbox
klicken. Je nachdem, welche Option Sie auf der Registerkarte "Vorschau" im Options-
dialog bei der Option "Nur sichtbare Ebenen" eingestellt haben, werden auch im
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Vorschaufenster nur die eingeblendeten Ebenen oder aber samtliche Ebenen
angezeigt.
Ebenen lz‘

Objekte = Ebenen |Vorschau |

4.4 Objektliste

Uber den Befehl Objektliste des Meniis Objekte (NUM *, Taste * im numerischen
Tastenfeld) rufen Sie einen Dialog mit einer Liste aller in Ihnrem Projekt vorhandenen
Objekte auf.

[ Objektliste [
Objekte: B X
Uberschrift
Folge-Uberschrift
Artikel_Von
! Z  Artikel_bis
Firmenlogo
Copyright-Hinweis /LINK: http://www.combit.net/de/products/l
DruckInfo
< 1 b
Objektname: Artikelliste
[C] Gesperrt [ Verketten mit... ] [ Verkettung lésen ]

J‘u’erkettungsart " Vertikale Verkettung ” Horizontale Verkettung

@ zeitlich

() individuelle Positions-/GréBenanpassung
Art:

(©) an Ende, gréBenerhaltend

Basisobjekt:
( oK | [ Abbrechen |

Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es werden aber
dabei die nicht verketteten Objekte zuerst gedruckt und dann diejenigen, die in
irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind.
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Dieser Dialog enthalt die Objektliste wie das entsprechende Toolfenster, bietet aber

zusatzliche Funktionalitaten.

= Objekte bearbeiten: Durch einen Doppelklick auf ein Objekt in der Liste oder
durch Anklicken des Schaltflache "Zeile bearbeiten" rufen Sie, falls vorhanden,
den Inhalts-Dialog des betreffenden Objekts auf.

= Objekte I6schen Uber die Schaltflache "Léschen'.

= Objekte benennen: In dem Eingabefeld "Objektname" kdnnen Sie einen Namen
fur das in der Liste selektierte Objekt vergeben. Das entspricht der Eigenschaft
"Name" in der Eigenschaftsliste.

»  Namen zuriicksetzen: Uber die Schaltflache "Voreinst." Kénnen Sie den Namen
des in der Objektliste selektierten Objektes wieder auf seine interne Bezeich-
nung zurlcksetzen.

= Gesperrt: Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen
Mausklick. Diese Eigenschaft ist nur fir den Entwurf relevant, hat also keine
Auswirkung auf den spéateren Druck. Wenn "Gesperrt" aktiviert ist, kann das
entsprechende Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird
im Toolfenster "Objekte" durch einen kleinen roten Kreis mit Kreuz gekennzeich-
net. Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert werden
und ist damit dann auch wieder verédnderbar.

4.5 Objekte verketten

Uber das Verketten von Objekten kénnen Sie bewirken, dass manche Objekte zeitlich
nachgeordnet zu anderen Objekten gedruckt werden und diese im Uberlappungsfall
Uberlagern ("zeitliche Verkettung"), oder dass sich manche Objekte in Gréfse und
Position automatisch an Anderungen in anderen Objekten anpassen (‘raumliche
Verkettung"). Es wird dabei zwischen drei Arten der Verkettungen unterschieden:

= zeitlich
= individuelle Positions- /Gré3enanpassung
= an Ende, gréRenerhaltend

Bei der Verkettung der Objekte gibt es eine Hierarchie, das Hauptobjekt und das
angehangte (verkettete) Objekt.

Wahlen Sie Objekte > Objektliste um Verkettungen zu erstellen. Uber die Schaltfls-
che "Verketten mit..." kbnnen Sie an das in der Objektliste selektierte Objekt andere
Objekte "anhdngen" bzw. diese mit diesem verketten. Es erscheint eine Liste mit den
zur VerknUpfung verfligbaren Objekten. Wéahlen Sie das Objekt, das Sie an das in der
Objektliste selektierte Objekt anhangen wollen. Die Verknlpfung wird in der
Objektliste durch eine Baumstruktur angezeigt, aus dem hervorgeht, welche
Verkettungen definiert wurden. Um mehrere Objekte an ein Objekt anzuhangen,
wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte.
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Sobald ein verkettetes Objekt in der Objektliste ausgewahlt wurde — z.B. durch
Anklicken mit der Maus — stehen im Feld "Verkettung" eine Reihe von Verkettungsty-
pen zur Auswabhl, die im Folgenden naher erlautert werden.

4.5.1 Verkettungen losen

Wenn Sie ein verkettetes Objekt in der Objektliste selektiert haben, steht Ihnen die
Schaltflache "Verkettung I6sen" zur Verfigung. Uber ihn kénnen Sie eine bestehende
Verkettung wieder |6sen, das verkettete Objekt wird anschlieBend wieder als
eigenstandiges Objekt in der Objektliste gefiihrt.

4.5.2 Die individuelle Verkettung (Positions- /Grollenanpassung)

Beide Arten der Verkettungen sind auf den Raum des Hauptobjektes bezogen, d.h.
das verknUpfte Objekt wird dem Hauptobjekt raumlich, d.h. bezlglich der GréRe oder
Position nachgeordnet. Das bewirkt automatisch auch eine zeitliche Verkettung.
Andert sich das Hauptobjekt in seiner GroRe oder Position, weil die in ihm ent-
haltenen Variablen weniger Raum einnehmen, als das Objekt zur Verfligung stellt,
passen sich bei einer rdumlichen Verkettung die verknlpften Objekte automatisch
diesen Anderungen an.

Raumliche Verkettungen sind nur wirksam, wenn sich die GréRe oder Position des
Hauptobjekts beim Ersetzen der Variablen durch die jeweiligen Feldinhalte andert.
Das Hauptobjekt kann schrumpfen, ein Vergréfern des Objekts ist jedoch nicht
moglich. Manuelle Anderungen der GroRe oder Position des Hauptobjekts im
Arbeitsbereich haben hingegen keine Auswirkungen auf die verknlipften Objekte.
Raumliche Verkettungen werden in der Objektliste durch ein Rechtecksymbol
gekennzeichnet. Zur besseren Ubersicht wird die gewahlte Art der Verkettung auf
der Registerkarte "Verkettungsart" angezeigt.

Beispiel Rechnungsdruck: Eine Rechnung besteht in der Regel aus einer Tabelle, die
die einzelnen Rechnungspositionen auf einer beliebigen Anzahl von Seiten auflistet.
Die erste Seite soll sich natlrlich von den anderen insoweit unterscheiden, als dass
sie einen Briefkopf enthalt. Erstellen Sie auf der Basis-Ebene einen unsichtbaren
Rahmen, der dort beginnt, wo auf den Folgeseiten die Rechnungstabelle beginnen
soll und dort endet, wo die Rechnungstabelle auf der ersten Seite beginnen soll.
Dem Rechteck weisen Sie als Darstellungsbedingung "Page()=1" zu. Die Tabelle
erstellen Sie ebenfalls auf der Basis-Ebene. Diese beginnt unter dem Rechteckob-
jekt. Nun verketten Sie die Tabelle mit dem Rechteck (Hauptobjekt) und legen als
Verkettungstyp eine 'vertikale, relativ an Ende Positionsanpassung" sowie eine
"vertikale, inverse GréRenanpassung" fest.

Die Art der Verkettung wird in diesem Falle Uber die Registerkarte "Vertikale
Verkettung" und "Horizontale Verkettung" gewahlt.
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Vertikale Verkettung

Das verknipfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Hohe an vertikale Positions-
bzw. GroRenanderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des Hauptobjekts dabei
fur die Positionsanpassung des verknlpften Objektes malRgeblich ist, hdngt von der
gewahlten Option ('relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder "am Ende" fir die
Position, "proportional" oder "invers" fir die Groflde) ab. Wenn sich das Hauptobjekt
also vertikal verschiebt, verschiebt sich das verknipfte Objekt um den gleichen Wert
in die gleiche Richtung.

Horizontale Verkettung

Das verknlpfte Objekt passt sich in seiner Position bzw. Breite an horizontale
Positions- bzw. GréfRendnderungen des Hauptobjekts an. Welche Ecke des
Hauptobjekts dabei fir die Positionsanpassung des verknUpften Objektes maRRgeb-
lich ist, hdngt von der gewaéhlten Option ('relativ zu Anfang", "relativ zu Ende" oder
'am Ende" fUr die Position, "proportional" oder "invers" fir die Groéf3e) ab. Wenn sich
das Hauptobjekt also horizontal verschiebt, verschiebt sich das verknlpfte Objekt um

den gleichen Wert in die gleiche Richtung.
Sind beide Optionen "horizontal' und ‘vertikal" eingeschaltet, passt sich das
verknUpfte Objekt an beide Arten von Positionsénderungen des Hauptobjekts an.

In jedem Falle stehen Ihnen zwei grundsétzlich verschiedene Arten der Verkettung
zur Verflgung:

Positionsanpassung

Diese Anpassung bezieht sich auf die Position des Hauptobjektes. Wenn sich das

Hauptobjekt in seiner Position/Lage verdndert, verandert sich die Position/Lage des

verketteten Objektes genauso (abhangig von den eingestellten Zusatzoptionen).

= Option "relativ zu Anfang": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die linke obere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "relativ zu Ende": Das Kind-Objekt verschiebt sich wie die rechte untere
Ecke des Eltern-Objektes.

= Option "an Ende": Die obere Kante des Kind-Objekts beginnt am Ende des
Eltern-Objektes, unabhéngig von seiner urspringlichen Position. Dies bewirkt
damit eine implizite Grélkendnderung auf der ersten Seite, auf der das Kind-
Objekt gedruckt wird.

GroRenanpassung

Hier ist es ahnlich wie bei der Positionsanpassung, aber wie es der Name schon
sagt, bezieht sich hier die Verkettung auf die GroRe des Hauptobjektes; d. h. wenn
sich das Hauptobjekt in seiner GroRRe verandert, verédndert sich auch das verkettete
Objekt bezlglich der GroRe (auch wieder abhéngig von den eingestellten Zusatzopti-
onen).
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= Option "proportional": Die GroRe des Kind-Objektes verandert sich genauso wie
die des Eltern-Objektes. Wird dieses z.B. 1 cm kdirzer, so wird auch das Kind-
Objekt 1 cm krzer.

= Option "invers": Hierbei wird die GrofRe des Kind-Objekt umgekehrt proportional
zu der Grolke des Eltern-Objektes angepasst. Dies ist eine duRerst nitzliche
Option: Wird das Eltern-Objekt 1 cm kirzer, so wird das Kind-Objekt 1 cm lan-
ger.

4.5.3 Die "an Ende, groRenerhaltende" Verkettung

Diese Art der Verkettung ist ahnlich der Positionsanpassung. Jedoch wird hier der
zur Verflgung stehende Platz des Hauptobjektes berlicksichtigt und die Groflie des
verketteten Objektes wird immer beibehalten. Wenn Sie z. B. nach einer Tabelle ein
Chartobjekt ausgeben méchten und genau wissen, wie |hr Chartobjekt aussehen
soll, dann platzieren Sie es direkt hinter der Tabelle und verketten es "an Ende,
gréRenerhaltend" mit der Tabelle. Egal wo die Tabelle endet, das Chartobjekt wird
immer in der gewahlten Grofse nach der Tabelle ausgegeben. Wenn es nicht mehr
gentgend Platz hinter der Tabelle auf der letzten Seite gibt, dann wird das
Chartobjekt auf der ndchsten Seite ausgegeben um die Gréfie zu wahren.

Auf diese Weise kdnnen Sie auch mehrere Objekte untereinander platzieren (etwa
Charts, Bilder, etc.); dabei ist das "Basisobjekt" der Verkettung das erste Objekt in
der Verkettungshierarchie mit aktiviertem Seitenumbruch.

Das verkettete Objekt muss dabei im Designer das Hauptobjekt Gberlappen. Wichtig
ist, dass das Hauptobjekt in jedem Fall groRer ist als das verkettete Objekt, da das
verkettete Objekt immer versucht den Platz einzunehmen, der von der urspringli-
chen GroRRe des Hauptobjektes Ubrig ist. Wenn also in unserem Beispiel das Chart
vertikal mehr Platz einnimmt als die Tabelle, dann macht List & Label hinter der
Tabelle einen Seitenumbruch und versucht das Chart auf der nachsten Seite zu
drucken aber immer noch innerhalb des urspriinglichen Bereichs der Tabelle. Das
Chart passt also wieder nicht in den Bereich und es wird ein neuer Seitenumbruch
ausgefuhrt, was beim Druck zu einer Endlosschleife fiihrt.

4.5.4 Die "zeitliche" Verkettung

Zeitliche Verkettungen machen dann Sinn, wenn das verkettete Objekt erst mit Inhalt
gefullt werden kann, wenn das Hauptobjekt gedruckt worden ist.

Beispiel 1: Sie schreiben einen Text und mochten auf jeder Seite die Anzahl der
geschriebenen Buchstaben oder Worter zusammengezéhlt bekommen. Das weild
das verkettete Objekt aber erst, wenn der Text (Textobjekt) gedruckt worden ist. Die
Summe kann dann am Ende der Seite ausgegeben werden.

Beispiel 2: Sie mochten, dass nach einer Tabelle ein Schlusstext ausgegeben wird,
und weisen diesem die Darstellungsbedingung "Lastpage()' zu. Da aber erst nach
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Ausgabe der Tabelle feststeht, wie grofd sie ist, kann folglich auch erst dann der
Schlusstext gedruckt werden. Hierzu missen Sie nur noch die Tabelle mit dem
Schlusstext "zeitlich" verketten und der Schlusstext wird dadurch erst nach der
Tabelle gedruckt.

Die zeitliche Verkettung ist die Voreinstellung nach dem Verketten von Objekten. Sie
wird durch das Symbol einer Sanduhr in der Objektliste angezeigt.

Wenn eine zeitliche Verkettung gewahlt ist, sind im Feld "Verkettung" keine der
Optionen fur "Positionsanpassung" und "GréRenanpassung" eingeschaltet.

Hinweis: Die Objektliste bildet eine implizite Druckreihenfolge der Objekte, es gibt
also eine automatische zeitliche Verkettung. Es werden dabei die nicht verkette-
ten Objekte zuerst gedruckt, dann die Tabellen und anschlieRend diejenigen, die
in irgendeiner Weise mit anderen Objekten verkettet sind.

Eine zeitliche Verkettung ist daher nur noch dann notwendig, wenn ein nicht
verkettetes Objekt nach den verketteten Objekten gedruckt werden soll, ein
Textfeld Uber einen Berichtscontainer gedruckt werden soll oder Inhalte erst dann
bekannt sind, wenn ein anderes Objekt gedruckt wurde.

4.5.5 Beispiele fiir raumliche Verkettungen

Fur welchen Einsatz und wie Sie die einzelnen Verkettungen anwenden, wird auf den
folgenden Seiten anhand geeigneter Beispiele genauer erlautert.

Beispiel 1: Positionsanpassung: vertikal relativ zu Ende

Das verkettete Objekt (Kindobjekt) verandert seine Position anhand der rechten
unteren Ecke des Hauptobjekts (Elternobjekt). Wenn das Elternobjekt gréfier wird,
wandert das Kindobjekt proportional nach unten. Wenn das Elternobjekt kleiner wird,
wandert das Kindobjekt proportional nach oben.

Entwurf Druckausgabe
. kleiner als
Elternobjekt
Elternobjekt ) .., entworfen
: : Objekt verschiebt
Kindobjekt sich nach oben
Kindobjekt
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Beispiel 2;: Positionsanpassung: vertikal relativ zu Ende & Grofenanpassung: invers
Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand der rechten unteren Ecke des
Hauptobjekts und passt sich in der Hohe proportional an. Wenn das Elternobjekt
kleiner wird, wandert das Kindobjekt proportional nach oben und vergréRert sich um
den gleichen Faktor.

® Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

II = Objekt
verschiebt sich
nach oben und
vergréBert sich

Beispiel 3: Positionsanpassung: vertikal an Ende

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Inbegriffen
ist eine Grolkendnderung, da sich die obere Kante des verketteten Objekts anhand
des Hauptobjektes verandert, aber das Hauptobjekt an sich die Position nicht &ndert.
Das verkettete Objekt muss das Hauptobjekt Uberlappen. Das Hauptobjekt muss
groRer als das verkettete Objekt sein. Wenn das Hauptobjekt kleiner wird, verandert
das verkettete Objekt seine Position nur von oben her und vergréRert sich. Wenn das
Hauptobjekt grofier wird, schrumpft das verkettete Objekt sozusagen ein (Hauptob-
jekt muss dabei im Vordergrund sein).

= Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

% Objekt beginnt
am Ende des
Elternobjekts
und vergroBert
sich

T
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Beispiel 4: Verkettungsart: an Ende, gréfsenerhaltend

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Es erfolgt
keine GroRenanderung des verketteten Objekts. Das verkettete Objekt muss das
Hauptobjekt Uberlappen. Das Hauptobjekt muss gréRker als das verkettete Objekt
sein. Wenn das Hauptobjekt kleiner wird, verandert das verkettete Objekt nur seine
Position.

= Entwurf = Druckausgabe

= kleiner als
entworfen

= Objekt beginnt
am Ende des
Elternobjekts
und behalt die
GroBe

Beispiel b5: Positionsanpassung: vertikal, relativ zu Anfang

Das verkettete Objekt verdndert seine Position anhand der linken oberen Ecke des
Hauptobjekts. Bei dieser Verkettung verhalt es sich genau umgekehrt wie bei der
"vertikal, relativ zu Ende" Verkettung: Das Hauptobjekt verandert seine Position nach
oben aufgrund der Einstellung "Ausrichtung unten = True" im Designer und das
verkettete Objekt folgt dieser Positionsanpassung von unten nach oben.

= Entwurf = Druckausgabe

= groBer als
entworfen &
Ausrichtung
unten

©> Objekt verschiebt
sich nach oben
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Beispiel 6: GroRenanpassung vertikal, proportional

Das verkettete Objekt verandert sich proportional (in gleicher Weise) mit dem
Hauptobjekt in der Gréfde. Wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das

verkettete Objekt um denselben Faktor groRer.
Line1 [ Linet - Line1 Line1
Line2 Line2 Line2
Line3 Line3
Lined

Beispiel 7: GréRenanpassung vertikal, invers

Das verkettete Objekt verhalt sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung) zum
Hauptobjekt, d.h. wenn das Hauptobjekt eine neue Zeile bekommt, wird das
verkettete Objekt um denselben Faktor kleiner.

Line1 Line1 Line1 Line1
Line2 Line2 Line2

Line3 Line3

Lined

Beispiel 8; Positionsanpassung horizontal, relativ zu Anfang
Das verkettete Objekt verandert sich in der Position anhand der linken oberen Ecke
des Hauptobjektes.

Laury

zaur]
Leur

Beispiel 9: Positionsanpassung horizontal, relativ zu Ende
Das verkettete Objekt verdndert sich in der Position anhand der rechten unteren
Ecke des Hauptobjektes.

Line1

Line1
Line2
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Beispiel 10: Positionsanpassung horizontal, an Ende

Das verkettete Objekt verandert seine Position anhand des Hauptobjekts. Inbegriffen
ist eine Grolkendnderung, da sich die linke Kante des verketteten Objektes anhand
des Hauptobjektes verdndert aber das Objekt an sich die Position nicht dndert. Das
verkettete Objekt schrumpft sozusagen ein. Die beiden miteinander verketteten
Objekte mussen sich Uberlappen (Hauptobjekt im Vordergrund), sonst hat diese Art
der Verkettung keine Auswirkung.

o

]
1=
-

Line

Beispiel 11: Groflenanpassung horizontal, proportional

Das verkettete Objekt verdndert seine GréRRe proportional (in gleicher Weise) zur
Veranderung des Hauptobjektes. Wird das Hauptobjekt grofer, wird das verkettete
Objekt um denselben Faktor groRer.

Line 1

Line 1
Line 2

Beispiel 12: Grolienanpassung horizontal, invers

Das verkettete Objekt verandert sich invers (genau in entgegengesetzter Richtung)
wie das Hauptobjekt. Wird das Hauptobjekt grofier, so wird das verkettete Objekt
kleiner.

Line 1

Line 1
Line 2
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4.6 Gemeinsame Objekt-Eigenschaften

Die meisten Objekteigenschaften werden Uber die Eigenschaftsliste festgelegt und /
oder Uber zusatzliche Dialoge. Die Eigenschaften sind fir jeden Objekttyp individuell
verschieden. Es gibt dabei allerdings eine Reihe von Merkmalen, die allen Objekten
gemeinsam sind, wie z.B. GroRe, Position, Name und Darstellungsbedingung. Diese
Eigenschaften werden hier nun zentral beschrieben und in den darauf folgenden
Kapiteln nicht naher erlautert.

E] Wenn es fur Eigenschaften eine Auswahl vordefinierter Werte gibt, dann steht in
der 2. Spalte der Liste, wenn die Eigenschaft selektiert wurde, eine Schaltflache zur
Verfigung, die die vordefinierte Werteliste aufklappt. Selektieren Sie mehrere
Objekte, konnen Sie gemeinsame Eigenschaften gleichzeitig einstellen.

Eigenschaften *
&1 141
Bl Erscheinungsbild o
Drehung 0°
Export als Bild Mein
Rahmen
Seitenumbruch Ja
Bl Layout
Darstellungsbedingung  Anzeigen
Ebene im Inhaltsverzei., 0

EEETI (2300, 102.90, 189.50, 276.40 mm]

links 23.00 mm =
oben Cond(Page()=1...[102.90 mm]
Breite 166.50 mm
Héhe Cond(Page()=1...[173.50 mm]
Umbruch vor Mein A
Position

Position des Objekts.

Sofern der Wert "Formel" zur Verfigung steht, kénnen Sie die Eigenschaften auch
per Funktion bzw. Formel setzen.

Beispiel 1: Position eines formatierten Textfeldes in Abhangigkeit der Druckseite.

Damit der Brieftext bei einem mehrseitigen Serienbrief auf der Folgeseite am oberen
Blattrand beginnt (auf der ersten Seite beginnt er tiefer wegen eines vorhandenen
Adressfeldes), wird die Position (oben, Hohe) des formatierten Text-Objekts mit einer
Bedingung gesetzt, die auf den Folgeseiten das Textfeld nach oben verschiebt und in
der Hohe vergrolert.

1. Klicken Sie auf den Formel-Button im Feld "oben" und setzten Sie die Bedingung,
z.B. "Cond(Page()=1,120,20)

2. Klicken Sie auf den Formel-Button im Feld "Héhe" und setzten Sie die Bedin-
gung, z.B. "Cond(Page()=1,170,270)
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Beispiel 2: Schrift "fett", wenn Feld "Summe" > "1000"

1. Achten Sie darauf, dass die Eigenschaft "Voreinstellung" fur "Schrift" auf "False"
gesetzt ist.

2.  Wahlen Sie im Feld "Fett" als Wert "Formel".

3. Setzten Sie die Bedingung, die einen booleschen Wert zurlckliefert (Ja/Nein),
z.B. "Summe>1000".

4.6.1 Gesperrt

Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter Selektion durch einen Mausklick. Diese
Eigenschaft ist nur fur den Entwurf relevant, hat also keine Auswirkung auf den
spateren Druck. Wenn "Gesperrt" auf "True" gesetzt ist, kann das entsprechende
Objekt nicht mehr im Arbeitsbereich selektiert werden und wird in der Objektliste
durch ein kleines rotes Logo gekennzeichnet. Diese Eigenschaft ist nicht far
Untertabellen verfligbar.

Objekte x

[ Projekt

Folge-Uberschrift
= Artikel_Von
a4 T = Artikelliste

T m Artikel_bis
= Firmenloge

B Copyright-Hinweis /LINK:http://www.combit.net/de/pr
@ DruckInfo
4 I 3

N Objekte Berichtsstru... Ebenen Vorschau

Hinweis: Ein gesperrtes Objekt kann nach wie vor in der Objektliste selektiert
werden und ist damit dann auch wieder veranderbar. Da "Gesperrt" nur flr die
Designphase des Projekts relevant ist, gibt es fir sie keine Moglichkeit den Wert
dieser Eigenschaft Uber eine Formel zu bestimmen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Gesperrt Sperrt das Objekt vor unbeabsichtigter True gesperrt
Selektion durch einen Mausklick im )
Arbeitsbereich False nicht Gesperrt
4.6.2 Name

Wenn Sie ein Objekt neu auf dem Arbeitsbereich einfliigen, so erscheint im rechten
Segment der Statuszeile eine Objektbeschreibung, die sich aus dem Typ des Objekts
(z.B. "Text") und seinen Koordinaten zusammensetzt. Dies ist der voreingestellte
Name fir dieses Objekt.

Wenn Sie jedoch eine groRere Anzahl gleichartiger Objekte in lhrem Projekt haben,
werden diese Bezeichnungen schnell unlbersichtlich. Sie haben daher die
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Maéglichkeit, Objekten Uber das Toolfenster Objekte oder Uber die Eigenschaftsliste
des Objektes einen neuen aussagekraftigen Namen zu geben, indem Sie einfach
einmal auf den bestehenden Namen klicken und ihn dann verandern.

Alternativ kénnen Sie Uber Objekte > Objektliste den Objektnamen Uber das
Eingabefeld "Objektname" andern oder in der Eigenschaftsliste.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Name Name des Objekts Name

Wenn Sie die Option Optionen > Arbeitsbereich > Objekt-Info eingeschaltet haben,
erscheint der Objektname auch im eingeblendeten Tooltip.

4.6.3 Anzeigebedingung fiir den Ausfertigungsdruck

Ermaoglicht den bedingten Druck von Objekten flr die verschiedenen Ausfertigungen.
Diese Eigenschaft steht erst dann zur Verfliigung, wenn in den Projekteigenschaften
mehrere Ausfertigungen bestimmt wurden. Uber die Funktion Issuelndex() kann der
Index der Ausfertigung angegeben werden, also z.B. Issuelndex()=2. Weitere
Informationen zur Ausfertigungssteuerung finden Sie im Kapitel "3.1.6 Projekt-
Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Anzeigebe- Ermdglicht den bedingten Druck von Objekten  True anzeigen
dingung far flr die verschiedenen Ausfertigungen, also ) .
Ausferti- z.B. Issuelndex()=2. False nicht anzeigen
gungsdruck Formel Formel-Dialog

4.6.4 Darstellungsbedingung

Fur jedes Objekt lasst sich eine Darstellungsbedingung vergeben, die bestimmt,
unter welchen Umstanden das Objekt ausgedruckt werden soll. Eine Anleitung zur
Definition solcher Bedingungen finden Sie unter "Variablen, Formeln und Ausdricke".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Darstellungs- Darstellungsbedingung fur den Druck. Das True anzeigen
bedingung Objekt wird nicht gedruckt, wenn das ) )
Ergebnis "False" ist. False nicht anzeigen
Formel Formel-Dialog

4.6.5 Ebene im Inhaltsverzeichnis

Gibt die Verzeichnisebene des Lesezeichens fir die Vorschau oder den PDF-Export
an (0O=nicht im Verzeichnis). Die maximale Verzeichnistiefe kann Uber Projekt >
Optionen > Projekt definiert werden.

Ebene im Gibt die Verzeichnisebene des Lesezeichens Zahl
Inhaltsver- an (0=nicht im Verzeichnis). )
zeichnis Formel Formel-Dialog
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Text Bezeichnung des Lesezeichens. Text Formel-Dialog

4.6.6 Umbruch vor Objektausgabe

Jedes Objekt kann vor seinem Druck einen Umbruch auslésen, d.h. das Objekt
beginnt dann auf einer neuen Seite.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Umbruch vor Wenn die Bedingung "True" ergibt, wird vor True Umbruch
der Ausgabe des Objekts ein Seitenum- .
bruch ausgelost. False kein Umbruch
Formel Formel-Dialog

4.6.7 Export als Bild

Um Objekte im Bildformat zu exportieren, wenn ein Vektorexport nicht zum Ziel fihrt
bzw. um eine bessere Darstellung zu erzielen.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Export als Bild Wenn das Ergebnis "True" ist, wird das True Ja
Objekt als Bild exportiert. )
False Nein
Formel Formel-Dialog

4.6.8 Position

Die Eigenschaftsgruppe "Position" eines Objekts definiert die x- und y-Koordinate der
linken oberen Ecke des Objekts, die Objektbreite und —héhe. Weitere Informationen
finden Sie unter "GréRe und Position".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Position Position und GréRe des Objekts, alle [;] Positions-
Angaben in der Maleinheit des Arbeitsbe- dialog
reichs
links horizontaler Abstand der linken oberen Ecke  Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des )
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
oben vertikaler Abstand der linken oberen Ecke Zahl
des Objekts von der linken oberen Ecke des i
Arbeitsbereichs Formel Formel-Dialog
Breite Breite des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog
Hohe Hohe des Objekts Zahl
Formel Formel-Dialog
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4.6.9 Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Uber einen Dialog definiert werden. Wenn
Voreinstellung auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-Schriftart verwendet.

Eigenschaft

Beschreibung

Wert

Beschreibung

Schrift

Die Schrift-Eigenschaften kénnen Gber einen

Dialog definiert werden. Wenn Voreinstellung
auf True gesetzt ist, wird die Voreinstellungs-
Schriftart verwendet.

]

Schrift-Dialog

Voreinstellung  Es wird die Voreinstellungs-Schriftart statt der ~ True Voreingestell-
gesetzten Werte benutzt. te Schriftart
False Nein
Formel Formel-Dialog
Name Auswahl der Schriftart. Es werden alle Liste Schriftart
installierten Schriftarten angezeigt. )
Formel Formel-Dialog
Zeichensatz Bestimmt die Lander-Interpretation des Zahl Zeichensatz
Zeichensatzes. Es werden alle verfligbaren
Zeichensatze angezeigt.
Grolke Grolie der Schriftart in Punkten. Zeigt eine Zahl Vordefinierte
Liste der verfligbaren GréRen der ausgewahl- Grolke
ten Schriftart an. i
Formel Formel-Dialog
Laufweite Gibt die Laufweite der Schriftart an. 0 Zahl Laufweite
bedeutet Standard-Laufweite, ansonsten wird .
die mittlere Zeichenbreite angegeben. Formel Formel-Dialog
Fett Schaltet Texteigenschaft "Fett" ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Kursiv Schaltet Texteigenschaft "Kursiv' ein- und aus True Ja
False Nein
Formel Formel-Dialog
Unterstrichen Schaltet Texteigenschaft "Unterstrichen" ein- True Ja
und aus )
False Nein
Formel Formel-Dialog
Durch- Schaltet Texteigenschaft "Durchgestrichen” True Ja
gestrichen ein- und aus .
False Nein
Formel Formel-Dialog
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Farbe Schriftfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe)

4.6.10 Farbe

Mit der Eigenschaft Farbe kann die Schrift- oder Hintergrundfarbe bestimmt werden.
Fur eine Hintergrundfarbe missen Sie zusatzlich die Eigenschaft "Hintergrund" auf
einen Wert>0 setzen, also z.B. auf "Muster/feste Farbe".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Farbe Die Farbe kann Gber einen Farb-Dialog [:J Farb-Dialog
bestimmt werden.

Die Farbe kann Uber eine Auswahlliste aus E] Ausvva.hl'
einer fest vordefinierten Liste von Farben vordefinierter
gewahlt oder (iber eine Formel bzw. Farben und
Funktion frei bestimmt werden (Eintrag Formel-Dialog
"Formel" am Ende der Liste).

(1) Die Farbe kann tber die Funktion HSL()
bestimmt werden. Dabei setzt sich die
Farbe aus einem Farbtonanteil (0-360),
Sattigungsanteil (0-1) und Helligkeitsanteil
(0-1) zusammen.

(2) Die Farbe kann tber die Funktion RGB()
bestimmt werden. Dabei setzt sich die
Farbe aus einem Rot-, Griin- und Blauanteil
zusammen. Jeder Farbanteil kann einen
Wert zwischen 0 und 255 annehmen.

4.6.11 Hintergrund / Fillung

Mit der Eigenschaft Hintergrund / Fillung kann eine feste Farbe oder ein Farbgradi-
ent bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Fullung / Waéhlen Sie die Art des Gardienten aus und 0 transparent
Hintergrund bestimmen Sie je nach Hintergrund die
Eigenschaften Farbe, Zwischenfarbe, 1 Muster/feste
Endfarbe und Einblendfaktor. Farbe
2 horiz. Gradient
3 vert. Gradient
4 horiz. 2-teiliger
Gradient
5 vert.2-teiliger
Gradient
6 teiltransparent

Wert 7 nur bei Tabelle, Chart, Rechteck, Kreis. 7 Bild
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Formel Formel-Editor

Farbe

Schriftfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe)

4.6.12 Muster

Mit der Eigenschaft Muster kann die Beschaffenheit einer Farbe bestimmt werden.

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Muster Legen Sie hier ein Muster fest aus einer E] Auswahl
Vielzahl vordefinierter Muster. Eine Zahl vordefiniertes
reprasentiert jeweils ein Muster. Die Zahl kann Muster und
Uber eine Formel auch frei bestimmt werden Formel-Dialog

(Eintrag "Formel" am Ende der Liste). Diese
Eigenschaft wird nur dann ausgewertet, wenn
"Fullung" bzw. "Hintergrund" auf "Muster/feste
Farbe" gesetzt wurde.

4.6.13 Rahmen

Die Eigenschaftsgruppe "Rahmen" definiert die Rahmeneigenschaften und Abstande

zu den Rahmen.

r@ Rahmeneigenschaften @ﬁ

Voreinstellungen

Rahmen und Abstdnde zum Inhalt (MaBeinheit: mm):

Linie

@ Kontur Art:

-

0.50

-

1.00

1.00

0.50 i Breite (mm): 000 B

Um den gewshlten Rahmen anzuwenden, klicken Sie auf eine der Voreinstellungen, auf die Linien der Vorschau
oder verwenden Sie die Schaltflichen.

Farbe: 32l -

oK | [ Abbrechen
Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Rahmen Rahmeneigenschaften und Abstande E] Rahmen-
kénnen Uber einen Dialog definiert werden. dialog

(-Voreinstellung)

Um die gewabhlte Linienart, die Farbe oder
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die Breite anzuwenden, klicken Sie auf eine
der Voreinstellungen, auf die Linien der
Vorschau oder verwenden Sie die
Schaltflachen.

Rahmen- Bei True wird der Default-Rahmen True Linie
Voreinstellung verwendet, der im Tabellenobjekt definiert ) .
(bei Tabellenzel- ist. False Keine Linie
len) Formel Formel-Dialog
Layout Beschreibt die Linienfiihrung des Rahmens 0 Umlaufend
(nur relevant bei mehrlinigen Rahmen). . o
1 Horiz. Prioritat
2 Vert. Prioritat
Formel Formel-Dialog
links/oben Einstellungen fur die jeweilige Rahmenlinie.
rechts/unten
Abstand Abstand zwischen Inhalt und Rahmen in Zahl
mm. .
Formel Formel-Dialog
Linie Sichtbarkeit der Rahmenlinie. True Linie
False Keine Linie
Formel Formel-Dialog
Farbe Linienfarbe (siehe Kapitel 4.6.10 Farbe).
Linientyp Linientyp. Linie Auswahl
vordefinierter
Linien (20)
Formel Formel-Dialog
Breite Linienbreite. Zahl
Formel Formel-Dialog

4.6.14 Inhalt von Objekten

Manche Objekte lassen sich nicht ausschlieRlich Uber die Eigenschaftsliste
definieren. Sie enthalten Unterobjekte (oder "Inhalte"), wie z.B. das Textobjekt, dass
aus mehreren Abséatzen besteht.

= Um die Inhalte von Objekten zu bearbeiten, selektieren Sie das betreffende
Objekt und wahlen den Befehl Inhalt aus dem Menl Objekte, aus dem Kontextmen(
oder in der Eigenschaftsliste. Wenn es flir ein Objekt keinen Inhaltsdialog gibt, dann
sind diese Befehle gesperrt, bzw. in der Eigenschaftsliste gar nicht vorhanden.

Wenn vorhanden 6ffnet sich ein Dialogfester, das je nach Objekttyp sehr unter-
schiedlich aussieht.
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Eine Beschreibung der Inhaltsdialoge der einzelnen Objekte finden Sie unten bei den

einzelnen Objektbeschreibungen.

4.7 Textobjekte einfiigen

Textobjekte dienen dazu, einen beliebigen Text auf dem Arbeitsbereich zu

platzieren. Zusétzlich zu festem Text kénnen hier auch Platzhalter (Variablen), wie z.B.
Seitennummer, Datum, Firmenname eingesetzt werden, die Ihnen lhre Anwendung
zur Verflgung stellt. Die Variablen werden dann beim Ausdruck (nicht beim

Probedruck!) durch ihre jeweiligen Inhalte ersetzt.

Uber Objekte > Einfiigen > Text ( STRG+T) fligen Sie Textobjekte in Ihr Projekt ein.

4.7.1 Eigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung
Ausrichtung Ausrichtung unten innerhalb des Objektrah- True Ja
unten mens. Ist diese Option aktiviert, so werden )

False Nein

die Texte des Objekts am unten Rand des
Objekts ausgegeben, wenn nicht, am oberen Formel
Rand. Voraussetzung ist, dass die Absatze

nicht gréRer als das Objekt werden,

ansonsten wird der Text wie gewohnt unten
abgeschnitten bzw. umgebrochen. Diese

Option ist sehr nutzlich, wenn z.B. Texte

unbekannter L&nge am unteren Ende einer

Seite ausgegeben werden sollen.

Formel-Dialog

Drehung Dreht das Objekt gegen den Uhrzeigersinn. 0 0°
Beachten Sie, dass nur TrueType-Schriftarten .
gedreht werden kénnen. 90
2 180°
3 270°
Formel Formel-Dialog
Seitenum- Bestimmt, ob das Objekt einen Seitenum- True Ja
bruch bruch auslésen kann. Wenn Die Eigenschaft )
False Nein

aktiviert ist, so wird ein die GroRe des
Objektes Uberschreitender Inhalt automatisch  Formel
auf die nachste Seite umgebrochen. Dies ist

z.B. bei Textobjekten interessant, die Uber

mehrere Seiten gehen sollen. Bei Etiketten

wird das nachste Etikett erst angefangen,

wenn alle Objekte mit dieser Option des

vorherigen Etiketts komplett gedruckt

wurden. Es ist moglich, dass diese

Eigenschaft nicht einstellbar ist, wenn der

Formel-Dialog
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Seiten-Umbruch vom Ubergeordneten
Programm nicht unterstltzt wird.

4.7.2 Textinhalt

Ein Textobjekt kann beliebig viele Absatze enthalten, die jeweils ganz unterschiedli-
che Darstellungseigenschaften haben kénnen. Diese Abséatze und ihre Eigenschaften
stellen den Inhalt des Textobjekts dar.

Im Dialog Absatz-Eigenschaften kédnnen Sie die einzelnen Abséatze des Textobjekts
bearbeiten und mit Inhalten fillen.

4.7.3 Absatze bearbeiten

Textobjekte sind absatzorientiert, d.h. jeder Absatz kann flr sich bearbeitet und
formatiert werden. Um mehrere Absatze gleichzeitig zu bearbeiten, missen Sie
diese zuvor markieren.

Absatz-Eigenschaften lﬂ
Absitze B &F X & B 3 s (B4 o
B Erscheinungsbild
Empfaenger.Anrede + " " + Empfaenger.Vorname + " " + Empfaenger.| Formatierung chne
Empteenger e Shesse [Verdana 12.0 pt]
”ri1p aenger.Adresse, S Layout
Absatzabstand 0.0 pt
Ausrichtung links
Blocksatz Mein
Darstellungsbedingung Anzeigen
Leerzeichen-Optimierung Ja
Unlaschbar MNein
Zeilen-Umbruch umbrechen
Zeilenabstand 0.0 pt
Schrift
Wenn 'Voreinstellung' gesetzt ist, wird die zugeharige
Default-Schrift verwendet.
4 m F
—
Ty [C] WYSIWYG oK ] [ Abbrechen

- A

Mit den verflugbaren Schaltflachen kénnen Sie

= einen Absatz einfligen

= den markierten Absatz bzw. die markierten Absatze bearbeiten
= Absatz bzw. die markierten Absatze |6schen

= Absatze ins Clipboard kopieren und dann I6schen

= Absaétze ins Clipboard kopieren

= Absatze/Text aus dem Clipboard einfligen

= Abséatze nach oben verschieben

= Absatze nach unten verschieben
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Neue Abséatze kdnnen Sie auch per Drag & Drop aus der Variablenliste einfligen.

Ein solcher Ausdruck kann nun einen festen Text, eine Variable oder eine Funktion
oder aber auch eine beliebige Kombination dieser Elemente enthalten.

WYSIWYG

Ist die Option "WYSIWYG" eingestellt, wird die Schrift der einzelnen Zeilen in den
Absatz-Eigenschaften genau so dargestellt, wie Sie diese formatiert haben. Ist die
Option nicht gewahlt, wird stattdessen eine Standardschrift zur Darstellung
verwendet und Formatierungen wie GréRe oder Farbe werden nicht dargestellt.

Absatz bearbeiten

Ein Absatz kann bearbeitet werden durch Driicken der entsprechenden Schaltflache
oder auch durch einen Doppelklick mit der Maus auf einen Absatz in der Absatzliste.

Es offnet sich der Formel-Editor, der zuséatzlich zu den Standardfunktionen eine
weitere Karteikarte "Tab" enthalt (siehe unten). Nachdem Sie den gewdlnschten
Zeilenausdruck definiert haben, kénnen Sie die betreffende Zeile mit dem Button
"OK" in das Textobjekt Ubernehmen. Sie gelangen damit automatisch zurtick in den
Dialog "Texteigenschaften".

4.7.4 Tabulator verwenden

Wenn der Text einen Tabulator enthalt, z.B. durch das Einflgen auf der Registerkarte
'"Text", kann Uber die Schaltflache "Eigenschaften" die Ausrichtung und Position des
Tabulators angegeben werden.

Ausrichtung des Tabulators: Ein Tabulator bewirkt, dass der Text davor bis max. zum
Tabulator lauft. Falls die Option "Zeilenumbruch" in den Absatzeigenschaften des
Texts eingeschaltet ist, wird der Text vor dem Tabulator bei Bedarf in die néchste
Zeile umgebrochen, andernfalls wird er abgeschnitten.

Der Text nach dem Tabulator wird abhangig von der Art des Tabulators umgebro-
chen, wenn die Absatzeigenschaft "Zeilenumbruch" eingeschaltet ist:

= linksbiindig: der Text erscheint linksblindig im Bereich zwischen Tabulator und
dem rechten Rand des Textobjekts.

= rechtsbindig: der Text erscheint rechtsbiindig im o.g. Bereich.

= Dezimaltabulator: die Zahl nach dem Tabulator wird am Dezimaltabulator
ausgerichtet. (Vorsicht! Text oder Zahlen vor einem Dezimaltabulator werden
nicht umgebrochen).

Position des Tabulators: Die Position des Tabulators innerhalb des betreffenden

Objektes wird in mm angegeben. Ein positiver Wert im Eingabefeld bedeutet, dass

vom linken Rand des Textobjektes aus gerechnet wird, ein negativer Wert, dass vom

rechten Rand aus gerechnet wird.

Eine Position von "50.0" wirde bedeuten, dass der Text vor dem Tabulator bis
maximal 50 mm vom linken Rand des Objektes lauft, danach wird er umgebrochen
oder abgeschnitten. Der auf den Tabulator folgende Text beginnt mit einem Abstand
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von 50 mm zum linken Rand des Objektes und lauft bis maximal zum rechten Rand
des Objektes.

In der Bearbeitungszeile erscheint der Tabulator als Zeichen "+".
Beispiel: Betrag: 3000,00 EUR.

In diesem Beispiel stiinde vor dem Tabulator der Text "Betrag: " und nach dem
Tabulator die Variable SUMME gefolgt vom Text " EUR". Da fur den Tabulator Uber
die Schaltflache "Eigenschaften" die Option "Dezimaltabulator" aktiv ist, wird der Wert
von SUMME am Dezimaltrennzeichen ausgerichtet.

@Te)d bearbeiten | Eall|

|Variablen und Funkticnen " Bedingung " Text || Datumsformat " Zahlenformat " Operatoren

o -

Fl

Tabulator Eigenschaften

Hier konnen Sie freien Text eingeben

"Artikel-Nr" + " =" + ArtikelNr . @ Tabulator-Eigenschaften &J

(2 linksbndig Position: 000 =
@) rechtsbindig

() Dezimaltabulator

| ) [ QK ] l Abbrechen I I’

0 Artikel-NrOEXPSADL
[ |

[ oK | [ Abbrechen |

mm

4.7.5 Absatzeigenschaften

Siehe auch Kapitel "Gemeinsame Objekt-Eigenschaften".

Eigenschaft Beschreibung Wert Beschreibung

Absatzab- Abstand zum nachsten Absatz ("Absatzende- Zahl

stand abstand"). Der Abstand wird in Punkten )
angegeben: Um einen 1,5 zeiligen Abstand Formel Formel-Dialog

bei einer 10 Punktschrift zu erreichen, geben
Sie b Punkte an. Auch negative Werte sind
erlaubt. Die Einstellung unter Optionen >
Objekte > Objektschriftart sollte unbedingt
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vorgenommen werden.

Ausrichtung Hier kédnnen Sie wie in |hrer Textverarbeitung 0 links
di